Creando, Compilando, Ejecutando y Depurando un programa en Lazarus

1) Abrir Lazarus
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3) Seleccionar “Aplicacién de Consola” y pulsar Aceptar

Aplicacion

Programa
Biblioteca
FPCUnit Conscle Test Application

FPCUnit Test Application

Descripcion

Aplicacién de consola

Un programa Free Pascal que usa
TCustomApplication para probar con facilidad
opcicnes de linea de comandos, manejar
excepciones, etc, El cédige fuente del programa es
mantenido automaticamente por Lazarus,

[ Aceptar ” Cancelar

4) Ponerle nombre ala clasey a la aplicacion, y pulsar aceptar

Mormbre de clase de |a aplicacion  Prueba

Titulo  Pueba

Opcicnes de generacion de cédigo
Mensaje de uso (opcion -h)
Detener en excepcion

Cadigo de Constructor

Cédigo del Destructor

Comprobar cpciones

Aceptar H Cancelar
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5) Borrar todo lo que estorba y escribir cddigo en pascal como cominmente se hace.

*projectl.lpr

1| program Projectl:

begin
Write('Hola mwundo') ;
end.

Modificado INS projectl.lpr
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8) Sihay un error de compilacién como el siguiente (falta de ‘), al presionar Play, se muestra como sigue:

*projectl.lpr

1 program Frojectl:
hegin

4 Urite{l' Hola mwundo) ;
end.

@ | projectl.lpr(4,9) Fatal: String exceeds line

9) Siqueremos detener el programa antes de que termine, podemos poner un breakpoint al final del método

principal (dando click a la izquierda del nimero de linea).

*projectl.lpr

1 program Frojectl:

begin
Write('Hola mundo']) ;

a
& = |
]

10) Presionar Play
11) El cédigo se vera como sigue

%1 Editor de codige o = |

*projectl.lpr
1| program Projectl:

Write('Hola mwundo') ;

© 5 ||
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12) La ventana de ejecucién no se cierra.

Local\Temp'\projectl.ex

Hola mundo

13) Presionar Play para terminar la ejecucién.

Depuracién

1) Colocar un breakpoint en la parte deseada

s e

program cosa;

rar a,b,c rinteger:
hegin
Readia):
read k)
Cesawws
h = a + o .
a = o + h;

WriteLn(a):
WriteLn (k) :
WritelLnic):

Write('Hola wmundo ', a, '“n'):

INS ChUsers\Ennquet\Desktop'cosa.pas
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2) Correr el programa

3) Cuando se detenga se vera como sigue

(1% Editor de codig: [ —C—)

1 program cosa;

rvar a,b,c :integer:
bhegin

Read(a) ;

readilh) ;

h = a + o

a oo+ ki

Writeln(a);
Writeln(h);
WriteLn(ec):

Write('Hola wunda ', a, '“n'):

INS ChUsers\Enrique\Desktop\cosa.pas

4) Dar click el menu Ver-> Ventanas de Depuracion -> Puntos de Observacion
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5) Aparecera la siguiente ventana

Expresicn Valor

6) Dar click en el +, escribir la expresién a evaluar y dar click en aceptar
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Expresion: 3
Cuenta a Repetir: | 0 Digitos: | 0
[¥] Active Permitir Llamadas de Funcion

Estilo

() Cardcter (71 Cadena ) Decimal
(71 Hexadecimal () Sin firmar () Puntero
(") Record/Estructura @ Predeterminade ) Yolcado de Memaoria

I Aceptar I[ Cancelar

7) Veremos el valor actual de la expresién

[@) + @ @ = i Y|
Expresidn Valor

8/9



8) Se pueden agregar tantas expresiones como sean necesarias

@+ 9 ¢ =% i %K

Expresidn Valor

a &
16

9) Para avanzar el apuntador de ejecucién se utilizan los botones ubicados al lado del Play (paso a paso por
instrucciones, paso a paso por funciones o ejecutar hasta el retorno de funcién)
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