Instalar Karel en Windows

Paso 1: Entrar a www.olimpiadadeinformatica.org.mx
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| echas Importantes Aqui inicia la 15a Olimpiada
P Mexicana de Informatica y t0
[+ ) pic | Inscripciones abiertas del 15 de diciembre de 2009 hasta el puedes terminar en Bangkok,
o 15 12 de marzo de 2010. Tailandia.
= | 2009 5
Inscribete Aquf
MAR Examen nacional por Internet del 13 al 17 de marzo de
13-17 =2010.
2010
. ) . Reportes 2009
SEP OMI 2010, 15ta Olimpiada Mexicana de Informatica a
6-11  celebrarse en Mérida, Yucatan del 6 al 11 de septiembre del Reportes de la OMI 2009 y México en la 10/ 2009
2010 2010. en la seccion de documentos
Convocatoria OMI 2010 £Qué o8 la OMI?
La Olimpi icana de atica (OMI)

5 un concurso a nivel nacional para jdvenes con
facilidad para resolver problemas practicos
mediante la Iégica y el uso de computadoras, que
busca promover el desarrollo tecrioldgico en
México y encontrar a los mejores programadores.
quienes formaran Ia seleccion mexicana para
participar en las proximas Olimpiadas
Internacionales De Informatica (101)

La OMI es un concurso en el que sobre todo se

Paso 2: Hacer click en Material, del menu superior.
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Temario por Etapas
El proceso para elegir a la delegacidn mexicana para la 10l consta de 6 etapas de exdmenes.

En cada una de ellas se evalian diferentes temas y habilidades, que van creciendo progresivamente a lo largo del afio y medio
de duracidn del proceso. Un participante puede inscribirse con conocimientos basicos e ir aprendiendo los temas requeridos
para los siguientes exdmenes en este tiempo. con ayuda de sus profesores y asesores estatales.
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Etapa Descripcion

Examen Abierto Consiste de un exdmen de preguntas tedricas
Nacional por que estara abierto por varios dias para que lo
Internet (Marzo) leas y envies tus respuestas.

Examen Escrito Los mejores de cada estado seran

Estatal (Abril) contactados localmente para llevar a cabo un
examen escrito presencial. El examen serd de
un dia.

Examen Practice  Los mejores en el examen escrito seran
Estatal (Mayo) contactados localmente para llevar a cabo el
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Paso 3: Dar click en Karel el Robot del menu
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Temas a Evaluar

Puntos a evaluar:

= Capacidad de resolver problemas utilizando
razonamientos légicos.

= Capacidad de representar un sistema con
ecuaciones algebraicas.

= Capacidad de resolver problemas de matematicas
basicas

Temas que conviene estudiar:

= Algebra

= Geometria

= Conjuntos

= Algebra booleana

En este examen se hard una nueva evaluacién con
temas muy similares a los del examen por internet. -
Es muy impaortante en esta etapa que entiendas el
concepto de lo que es un algoritmo y para que sirve.

En la fase practica estatal utilizards un simulador
llamado "Karel el robot” al que deberas programar para

lateral derecho.
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El proceso para elegir a la delegacion mexicana para la 101 consta de 6 etapas de examenes

En cada una de ellas se evalian diferentes temas y habilidades, que van creciendo progresivamente a lo largo del aflo y medio
| de duracién del proceso. Un participante puede inscribirse con conocimientos bisicos e ir aprendiendo los temas requendos
para los siguientes examenes en este tiempo, con ayuda de sus profesores y asesores estatales

Etapa

Examen Abierto
Nacional por
Internet (1

Examen Escrito
Estatal (Abnl)

Examen Practico
Estatal (Mayo

Descripcion

Consiste de un exdmen de preguntas tedncas
que estard abierto por vanos dias para que lo
leas y ervies tus respuestas

Los mejores de cada estado serdn
contactados localmente para llevar a cabo un
examen escrito presencial. El examen serd do
un dia

Los mejores en el examen escrito serdn
contactados localmente para llevar a cabo ol

Temas a Evaluar

Puntos a evaluar

« Capacidad de resolver problemas utiizando
razonamientos légicos

« Capacidad de representar un sistema con
ecuaciones algebraicas

« Capacidad de resolver problomas de matematicas
basicas

Temas que comene estudiar

« Algebra

» Geometria

« Conjuntos

« Algebra booleana

En este examen se hard una nueva evaluacién con
temas muy similares a los del examen por intemet -
Es muy importante en esta etapa que entiendas of
concepto de lo que es un algontmo y para que sirve

En la fase practica estatal utihzards un simulador
llamado “Karel el robot™ al qu: tds programar pal
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Paso 4: Dar click en Karel OMI versién 1.2

Material de Estudio

| [« ][o=](D][#)[E

OMI

Karel el Robot
¢ Qué es Karel el Robot?
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“Karel ol Robot” es un longuaje de programacion para programar a un robot (Karel) mediante instrucciones sencillas y bien
estructuradas, faciles de entender y utihzar sin la necesidad de manejar algin otro lenguaje de programacién
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Karel wve en su propio mundo, formado por calles. avenidas y bardas por las que deberd trasladarse para recoger trompos.

guardasios y Hevarlos a otro lugae. dependiendo de cudl sea su objetivo
Karel en la OMI
Karel es una que pH la y la légica de una manera ordenada Lo que crea una base fuerte para el

aprendizaje de la programacion. Las instrucciones que utiliza son sencillas, por lo que no requieren un estudio profundo para
SU comprension.

Durante la 9a. OMI se utilizard Karel ol Robot en las primeras fases de exdmenes practicos estatales e incluso en la nacional
Ya que permite identificar a estudiantes con la habidad de desarrollar algoritmos creatnos y resolver problemas del tipo de la
Olimpiada, adin cuando no tengan el dominio de un lenguaje de programacién mds complejo

Ademds en esta pagina se podrdn encontrar dversos ejercicios con Karel el Robot, lo que te recomendamos utiices como
ayuda para tu preparacion a lo largo de la OMI

Descargar Karel

Jersion Oficial de la Olimpiada Mexicana de Informatica)

Archivo ejecutable’ "Karel exe”

Fecha de Release: 4 de marzo de 2004
Tamafio: 1.2 MB

Idioma del entorno. Espafiol

Lenguajes de programacidn. Pascal. Java

Mombre:  karelomi_copy.zip (2.1 ME)

Archive Windip

www.climpiadadeinformatica.org.mx

=D winZip

Tipo:
Desde:

Abrir con:

Recordar eleccién y no mostrar el didloge de nueveo

I

Abrir Guardar I [ Cancelar ] ’ Ayuda

Paso 5: Dar click en guardar.
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Paso 6: Ir al directorio donde lo guardamos.
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‘ Organize v Include in library v Share with v Burn New folder v [ @
Name : Date modified Size

30 Favorites Type
Bl Desktop 3 karelomi_copy.zip 16/04/201007:13 ...  Archivo WinZip 2,095 KB
& Downloads
] Recent Places

- Libraries
‘3 Documents
J’ Music
|| Pictures
Videos

& Homegroup
& Enrique Lira (ENRIQUELIRAL)

- Compu de Lira
&, Local Disk (C})
& workspace (\\ENRIQUELIRA1) (Z:)

T' Network

Paso 7: Descomprimir el archivo. Puede que necesites un programa para
hacerlo(http://www.winzip.com/ o http://www.winrar.es/ )

Eile Edit Wiew Tools Help

Organize + = Open Include in library ~ Share with + Burn Mew folder = ~ i @
e e MName . Date modified Type Size

B Desktop ‘ . Karel 16/04/201007:16 ...  File folder |

& Downloads @ karelomi_copy.zip 16/04/201007:13 .. Archivo WinZip 2,095 KB

a5
=l Recent Places

4 Libraries
@ Documents
J’ Music
[ Pictures

E Videos

m

ﬁ Homegroup
& Enrique Lira (ENRIQUELIRAL)

1M Compu de Lira
£, Local Disk (C)
5 workspace (MWENRIQUELIRAL) (Z:)

G’_ Metwork

18/ ENRIQUELIRAL

<Ml FMBTOILIELTRAY i

Karel Date modified: 16/04/2010 07:16 p.m.
{ File folder



http://www.winzip.com/
http://www.winrar.es/

Paso 8: Abrir la carpeta Karel

P

Rl e b —aL e Kol £

Organize » Open Share with = Burn MNew folder = ~ [ @
_;-:r Favorites Mame : Date modified Type Size
M Desktop | BxtensionPHP 16/04/2010 07:16 ... File folder
& Downloads | HelpDoc 16/04/2010 07:16 ... File folder
"%l Recent Places BKarel.bmp 01/03/2004 03:50 ...  Bitmap image 1KB
MV Kareliexe 03/06/2007 09:47 a... Application 1,500 KB
4 Libraries KEste.bmp 01/03/2004 09:22 ...  Bitmap image 1KB
@ Documents KNorte.bmp 01/03/2004 01:57 ...  Bitmap image 1KB
J' Music KQeste.bmp 01/03/2004 01:57 ...  Bitmap image 1KB
[E5] Pictures KSur.bmp 01/03/2004 01:56 ...  Bitmap image 1KB
m Videos . Thumbs.db 20/10/2007 09:59 ... DB File BKB
|| unins000.dat 20/10/2007 09:59 ... DAT File 6 KB
ﬁ Homegroup a unins000.exe 20/10/2007 03:59 ... Application 667 KB

& Enrique Lira (ENRIQUELIRAL)

- Compu de Lira
&, Local Disk (C:)
L workspace (\WENRIQUELIRAL) (Z:)

ej Metwork

8 ENRIQUELIRAL
18 ENRIQUELIRA2

Application Size: 1.46 MB

ﬁ Karelexe Date modified: 03/06/2007 09:47 am.  Date created: 03/06/2007 09:47 a.m.

Paso 9: Ejecutar Karel.exe
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M Karel - Version oficial de la Olimpiada Mexicana de Informaticz (SR
| Plogramal Eiecutarl Ayudal Condiciones de Evaluacionl Evaluarl
Hueva Abiir Zumbadaores en la mochila:lﬂ
Guardar Guardar como ... IMFIMITO |

B
L
B

-’IIIIIIIIIIII
EEEEEEEEEENEN
EEEEEEEEEEENER
EEEEEEEEEENEN
EEEEEEEEEEENER
EEEEEEEEEENEN
EEEEEEEEEENEN
EEEEEEEEEENEN
EEEEEEEEEENEN
EEEEEEEEEEENER
EEEEEEEEEENEN
EEEEEEEEEEENER
EEEEEEEEEENEN
EEEEEEEEEEENER
EEEEEEEEEENEN
EEEEEEEEEEENER
EEEEEEEEEENEN
EEEEEEEEEENEN
EEEEEEEEEENEN
EEEEEEEEEENEN
EEEEEEEEEEENER
EEEEEEEEEENEN
EEEEEEEEEEENER
EEEEEEEEEENEN
EEEEEEEEEEENER
EEEEEEEEEENEN
EEEEEEEEEEENER

LISTO YA PUEDES EMPEZAR A USAR KAREL



