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RESUMEN

Al término de la 17ma International Olympiad in Informatics IOI 2005 celebrada en Nowy Sacz, Polonia del 18 al 25 de Agosto y de la Décima Olimpiada Mexicana de Informática del 2005 OMI–2005, celebrada en Durango, Dgo., durante los días del 20 al 24 de mayo próximos pasados, se han logrado resultados que muestran un avance significativo en el movimiento olímpico mexicano en informática, algunos de ellos se mencionan en éste trabajo.

INTRODUCCIÓN

En México el proceso de preselección hasta el 2004, se realizaba en la Olimpiada Mexicana de Informática  OMI, de cada año, a los 12 medallistas de Oro se les entrenaba durante un mes, se obtenía a la selección de 4 competidores mejores y se les enviaba a la competencia internacional, los resultados fueron siempre magros y raquíticos, ya que hasta esa fecha solo habíamos obtenido 3 medallas de Bronce en 12 años de participación.

Tomando en consideración lo anterior durante el año del 2004-2005, llevamos al cabo un proceso de selección mas intensivo, ya que en la OMI 2004, en la cual se convocó a jóvenes menores de 19 años, que estuvieran cursando a lo más el segundo año de bachillerato, esta se realizó en la Ciudad de Morelia, Michoacán, en el mes de julio del 2004 y de esta competencia se definió a la preselección mexicana, de la que obtuvimos a la selección que nos representó en la IOI del 2005, la que se celebró en la ciudad de Nowy Sacz, Polonia, durante agosto de este año, es decir, estos jóvenes tuvieron prácticamente un año de entrenamiento y preparación antes de asistir a la competencia internacional.

El llevar este proceso de Selección de la forma que se detalla nos permitió por primera vez tener a los jóvenes competidores en entrenamiento por más de 2 meses, con lo que se ha podido profundizar en mayor cantidad de temas, más material y problemas a resolver, así como la integración en el equipo de más  instructores, de algunos profesores y ex olímpicos, con lo que seguramente en lo futuro se tendrá un efecto multiplicativo mayor y mejores posiciones en el medallero olímpico internacional.

Con este proceso aunque mas extenso en tiempo, damos cumplimiento a lo que la encuesta de opiniones realizada en Kenosha. Wisconsin, en el 2003 nos indicó, en lo relativo a los tiempos de entrenamiento a los competidores, esto seguramente dará sus mejores frutos a partir del 2005 y nos permitirá competir con dignidad y decoro en la IOI del 2006, en la que nos toca ser la sede, así como mantener una posición, acorde con el tamaño e importancia del país, en el Medallero Olímpico.

En el proceso de preselección, todos los exámenes fueron vía Internet y estos se presentan en la página oficial de la OMI, es decir en:

www.olimpiadadeinformatica.org.mx  donde además se les proporcionan material de estudio, ejemplos, la solución a los exámenes y el reporte de sus resultados, la pagina ha sido muy exitosa, ya que en el lapso de dos años y medio se han tenido mas de 500,000 visitas y cada día va en crecimiento los visitantes.

PROCESO DE SELECCIÓN PARA LA IOI 2005

La participación a la 9na. OMI fue cuantiosa y de muy buena calidad, se tuvieron 104 competidores, 24 Lideres, 26 asesores, 5 invitados, 9 organizadores del COMI, 15 organizadores del Comité Organizador del Estado de Michoacán y 30 colaboradores locales entre profesores, alumnos y edecanes, los que hicieron mas brillante el evento.

La Olimpiada Mexicana de Informática OMI, permite que cada estado participe con una selección de 4 elementos y un líder, solo al estado sede se le permite que participe con 8 competidores. En el proceso inicial de selección vía Internet para obtener a las selecciones estatales, se tuvo la inscripción de 4,362 jóvenes de todas las 32 entidades federativas, de donde se obtuvieron las preselecciones estatales, sobre las que los lideres de cada estado de la federación, trabajaron en exámenes y entrenamientos presénciales hasta que obtuvieron a su selección estatal de 4 elementos

Uno de los principales objetivos de la OMI – 2004, fue obtener la preselección mexicana en informática, de la cual previa concentración y entrenamiento, se escogería a los 4 jóvenes que conformarían la selección mexicana que representaría a México en la 17ma. Olimpiada Internacional en Informática (International Olympiad in Informatics IOI ), la cual tuvo verificativo en agosto del 2005, en la ciudad de Nowy Sacz, Polonia. La preselección mexicana es conformada por los jóvenes que obtienen los mejores puntajes (Medallistas de ORO, Plata y los mejores Bronces) en la Olimpiada Mexicana OMI, el Comité Mexicano de Informática AC. (COMI), es el encargado de capacitar durante todo un año a estos jóvenes y realizar las evaluaciones a los preseleccionados, para decidir quienes conforman la Selección Mexicana de cuatro competidores, la cual es acompañada al certamen internacional, por un profesor líder y un profesor sublíder y asesores. Es así como se constituye la delegación mexicana ante la IOI.

La OMI – 2004 en Morelia, se organizó con el concurso del Comité Mexicano de Informática AC, COMI, La Unión Mexicana de Asociaciones de Ingenieros AC ( UMAI ) la Subsecretaria de Educación e Investigación Tecnológicas SEIT – SEP, el Estado de Michoacán, el Tecnológico de Morelia, el CETIS 120, El Comité Michoacano de Informática, La Secretaria de Educación del Estado de Michoacán, el apoyo del Consejo Nacional de Ciencia y Tecnología CONACYT , el Sistema de Tecnológicos de la SEP, La Comisión Federal de Electricidad y patrocinadores Particulares como son: Auronix SA  de CV, Tecno Strategy SA de CV. y EDACOM SA de CV.

A continuación se detalla la tabla de los 33 preseleccionados para la IOI del 2005:

TABLA 1.- Preseleccionados para la IOI del 2005, de entre los ganadores de las Medallas en la OMI 2004, realizada en Morelia Michoacán  del 9 al 13 de julio.

	Lugar
	Nombre
	ESTADO
	PTOS
	MEDALLA
	ESCUELA

	1
	Alejandro Enrique Plancarte Ibarra
	NUEVO LEÓN
	541
	ORO
	Prepa Tec ITESM Eugenio Garza L

	2
	Alexis Cervantes Caballero
	EDO. DE MEXICO
	520
	ORO
	CECYT 9 - IPN

	3
	Héctor Antonio Tafoya García
	EDO. DE MEXICO
	515
	ORO
	Prepa Tec ITESM C. Edo. de  Mex

	4
	Erik Iván Téllez Huerta
	GUANAJUATO
	470
	ORO
	CECYTEG Cortazar

	5
	Víctor Ernesto Gutiérrez Velásquez
	GUANAJUATO
	469
	ORO
	Preparatoria Oficial de Silao

	6
	Chase Scott Lichtenberg
	JALISCO
	451
	ORO
	American School Foundation de Guadalajara

	7
	Joemmanuel Ponce Galindo
	GUANAJUATO
	425
	ORO
	Preparatoria Oficial Guanajuato

	8
	José Francisco Mendoza Noriega
	SINALOA
	410
	ORO
	CETIS 107

	9
	Yanet Rojas Caracheo
	GUANAJUATO
	395
	ORO
	CECYTEG Cortazar

	10
	Ignacio Daniel Martínez García
	NUEVO LEÓN
	388
	PLATA
	Escuela Industrial Alvaro Obregon

	11
	Rafael Eduardo Gaytán Ramos
	MORELOS
	376
	PLATA
	CBTIS  136

	12
	Aram A. Acosta Espinosa
	NUEVO LEÓN
	360
	PLATA
	Preparatoria No. 7 UANL

	13
	Gilberto de Jesús Hernández Rivas
	HIDALGO
	347
	PLATA
	CBTIS  200

	14
	Vicente Raúl Plata Fonseca
	DISTRITO FEDERAL
	340
	PLATA
	CECYT 9 - IPN

	15
	Javier Álvarez Morales
	MICHOACAN
	330
	PLATA
	CBTIS  52

	16
	Luis Enrique Vargas Azcona
	JALISCO
	329
	PLATA
	Instituto de Ciencias

	17
	Diego Suarez Peredo Barbadillo
	JALISCO
	325
	PLATA
	American School Foundation de Guadalajara

	18
	Francisco Sosa Herrera
	DURANGO
	305
	PLATA
	CBTIS  89

	19
	Antonio Reyes Lua
	GUERRERO
	295
	PLATA
	Prepa de la Universidad Americana de Acapulco

	20
	Carlos Zapata Valencia
	TABASCO
	285
	PLATA
	Colegio de Bachilleres  28

	21
	Sara Itzel Ramírez  Rodríguez
	EDO. DE MEXICO
	282
	PLATA
	Prepa Tec ITESM C. Edo. Mex

	22
	Carlos de Jesús Méndez Tornero
	JALISCO
	280
	PLATA
	CETI

	23
	Ulises Escobar Aranda
	DISTRITO FEDERAL
	280
	PLATA
	CECYT 9 - IPN

	24
	Álvaro Iván Sánchez Hernández
	COLIMA
	275
	PLATA
	Bachillerato Tecnico No 1.

	25
	Daniel Bugarin Domínguez
	SINALOA
	270
	PLATA
	CETIS 107

	26
	Manuel Antonio Ortiz Montalvo
	VERACRUZ
	270
	PLATA
	CBTIS 79

	27
	Adrián Hernández Santisteban
	DISTRITO FEDERAL
	265
	PLATA
	Ecuela Moderna Americana

	28
	Mauricio Danniel Domínguez Zapata
	VERACRUZ
	260
	BRONCE
	CBTIS 79

	29
	José Antonio León Toledo
	YUCATÁN
	250
	BRONCE
	CTIS  112

	30
	Jacobo Salvador Reyna Vega
	DISTRITO FEDERAL
	220
	BRONCE
	Prepa Tec ITESM CEdo. Mex

	31
	Arturo Moreno Lopéz
	SAN LUIS POTOSÍ
	200
	BRONCE
	CBTIS  121

	32
	Diana Mallida Mar
	MORELOS
	190
	BRONCE
	CBTIS  136

	33
	Gordiano Galarza Lugo
	MICHOACAN
	150
	BRONCE
	CECyTEM  Las Cruces


Es de la mas alta trascendencia el destacar que cada año, en los estados de la federación, se tiene una mayor participación, hay estados en los que se ha venido constituyendo un comité estatal de Informática, en algunos de ellos con el soporte de alguna institución de educación superior, en algunos otros, por la Secretaria de Educación del estado y en otros por solo un grupo de profesores entusiastas y convencidos de las bondades que tiene el lograr que sus alumnos participen en competencias del conocimiento y desarrollen una mentalidad de competencia y de triunfo, para que su actitud en su vida profesional sea de mayor contribución a la sociedad.

La preselección mexicana es integrada por los jóvenes que obtienen los mejores puntajes en la Olimpiada Mexicana de informática de cada año, el Comité Mexicano de Informática AC COMI, es el encargado de realizar las evaluaciones a los preseleccionados, para decidir quienes conforman la Selección Mexicana. Este proceso es arduo y fundamentalmente consiste en realizar un examen por Internet cada 3 semanas, evaluarlos e ir depurando la lista de 33 baja a 24, posteriormente a 18 de ahí a 12, se realiza una concentración en el DF con los 12 finalistas y solo quedan 6, para de entre ellos obtener a la Selección Mexicana de 4 competidores.

A los 6 jóvenes finalistas se les concentró durante los últimos días del mes de julio 2005 en la Ciudad de México DF, se les dio más entrenamiento, se les realizaron exámenes adicionales y de entre ellos se obtuvo a la selección mexicana que en conjunto con un profesor líder y un sublíder formaron la delegación que nos hubo de representar en la IOI del 2005, en la Ciudad de Nowy Sacz, Polonia.

Es para el Comité Mexicano de Informática AC un honor reportar que los jóvenes seleccionados nacionales para la IOI 2005, los que compitieron representando a México en Nowy Sacz, Polonia del 18 al 25 de agosto son:


LUGAR
NOMBRE




ESTADO 


   1

Alejandro Enrique Plancarte Ibarra

Nuevo León.


   2

Luis Enrique Vargas Azcona


Jalisco


   3

José Francisco Mendoza Noriega

Sinaloa


   4

Joemmanuel Ponce Galindo


Guanajuato.

Los Suplentes son los jóvenes Alexis Cervantes Caballero del Distrito Federal y Erik Iván Téllez Huerta del Estado de Guanajuato, los cuales sustituyen a alguno de los cuatro seleccionados, en caso de que se tuviera algún contratiempo y alguien de ellos no pudiera asistir.

La Delegación Mexicana se compone de los cuatro jóvenes seleccionados nacionales quienes fueron acompañados por el profesor líder Dr. Francisco Javier Zaragoza Martínez. y la profesora sublíder Ing. Maria del Mar Cepeda García

17ma. OLIMPIADA INTERNACIONAL EN INFORMÁTICA IOI – 2005.

La 17ma. Olimpiada Internacional en Informática IOI 2005, se efectuó en la Ciudad de Nowy Sacz, Polonia del 18 al 25 de agosto del 2005, utilizando como sede para la misma, las instalaciones de la Universidad de Negocios de la ciudad WSB University, se tuvo la participación de 75 países, 72 competidores y 3 observadores, asistieron 276 jóvenes competidores y se disputaron entre ellos 138 medallas. Entre los observadores esperados estuvo Japón, quien probablemente ya venga a México en 2006, como competidor.

La competencia se realizó en dos días, cada uno de los días, se aplicaron 3 problemas para ser resueltos en el lapso de 5 horas continuas, cada problema se califica mediante un sistema automático de evaluación a 100 puntos, de manera que la calificación perfecta de ambos exámenes es 600 puntos. Los contendientes se califican y ordenan, del que haya logrado el mayor número de puntos al menor y se otorgan las medallas de la forma siguiente. La doceava parte superior son medallas de ORO,  las dos doceavas partes siguientes son de PLATA  y  las tres doceavas partes subsiguientes son de BRONCE. 

RESULTADOS DE LA SELECCIÓN MEXICANA.

Los cuatro contendientes mexicanos obtuvieron puntos en sus exámenes, sin embargo Solo el competidor Luis Enrique Vargas Azcona  de Jalisco obtuvo los suficientes para hacerse merecedor de una medalla de Bronce. Es así como el joven Vargas Azcona otorga a México la satisfacción de contar con una cuarta medalla de Bronce en Informática en su historia, es la primera medalla que se obtiene bajo el nuevo modelo de preselección y selección que se implementó a partir de la OMI 2004 y esperamos que el ejemplo de Luis Enrique permita que otros jóvenes se coloquen en mejores posiciones en futuras IOI’s.

El hecho que todos obtengan puntos, nos indica que se tiene la orientación correcta, pero que aun nos falta lograr mayor profundidad y práctica en la solución de este tipo de problemas, es decir, mas tiempo de entrenamiento y mejor orientación del mismo, tanto por parte de cada uno de los participantes en forma individual, como el que se logra en las concentraciones como las que ya se mencionaron, en donde se dedican alrededor de 10 días a trabajar en forma intensa sobre diversas herramientas y su aplicación en la solución de problemas.

Los puntos obtenidos por nuestra selección en la IOI 2005 fueron:

Lugar

Nombre del Competidor



Puntos


1.-

Luis Enrique Vargas Azcona


322


2.-

Joemmanuel Ponce Galindo


212


3.-

Alejandro Enrique Plancarte Ibarra

189


4.-

José Francisco Mendoza Noriega

149







Total



872

Es importante destacar que este ha sido el año en que México ha obtenido la más alta puntuación de su historia como equipo, sin embargo solo uno de nuestros competidores alcanzó medalla, debido a que las de bronce se empezaron a otorgar a partir de 275 puntos y nuestro mas alto competidor quedo en 322.

La selección como equipo obtuvo 872 puntos de una media de 275, lo que nos da una relación  (P/M)  Puntos/Media de 3.17, rompiéndose el record impuesto en el 2004 de 670 Puntos contra una media de 265, con una relación de Puntos/Media de 2.53. Esto representa una mejora de 25% en el desempeño de México. 

El objetivo a mediano plazo es llevar a la selección mexicana a que tenga una relación de P/M de 4.5, con lo que seguramente cada año se tendría al menos una medalla asegurada, esto es una mejora en el desempeño de 42% adicional contra lo que se tuvo en el 2005, lo cual se podrá lograr al ritmo que vamos en un lapso de tres a cuatro años. Con esto México estaría entre el 20 y el 30vo. lugar en IOI

Para tener una idea de donde están los campeones internacionales, analicemos la situación de China quien en el 2004, tuvo el primer lugar por equipos, con una puntuación de 2085y una relación de P/M  (2085/265)  de 7.87, es decir al 87% de la optima posible de 9.0  (2400/265), en este año, del 2005, el campeón vuelve a ser China con 2256 (2400 es el Puntaje Perfecto) Puntos y una relación P/M de 8.20, es decir al 94% de la calificación perfecta. Esto muestra la gran brecha que tenemos que brincar para llegar a ser los campeones olímpicos como país, ya que se tendría que tener un incremento de 250% en el desempeño actual para ganarle a la selección China, esto implica profundos cambios en la educación y cultura computacional de nuestro pueblo, así como la visión de desarrollo en este poderoso nicho de oportunidad que es la Informática.

PAISES QUE OBTUVIERON LAS MEDALLAS EN LA IOI-2005, DE POLONIA.
El cuadro de medallas por país, ordenado por el total de Puntos de sus Medallistas, luego por el numero de las medallas obtenidas, Oro, Plata, Bronce y países sin medallas, considerando en caso de igualdad de condiciones un orden descendente alfabéticamente, se muestra en la tabla 2.

Tabla 2.- Cuadro de las Medallas por País en la IOI 2005, de Nowy Sacz, Polonia.

	Lugar x Ptos Medall
	PAIS
	Suma Puntos Medallistas
	Medallas   Total
	ORO
	Plata
	Bronce

	1
	China
	2256
	4
	4
	 
	 

	2
	United States
	2206
	4
	4
	 
	 

	3
	Slovak Republic
	2108
	4
	4
	 
	 

	4
	Ukraine
	1978
	4
	2
	1
	1

	5
	Thailand
	1976
	4
	2
	2
	 

	6
	Korea, Republic of
	1855
	4
	2
	1
	1

	7
	Russia
	1795
	4
	1
	2
	1

	8
	Bulgaria
	1788
	4
	 
	3
	1

	9
	Poland
	1742
	4
	1
	2
	1

	10
	Romania
	1659
	4
	 
	2
	2

	11
	Chinese Taipei
	1623
	4
	 
	3
	1

	12
	Canada
	1622
	4
	1
	1
	2

	13
	Iran
	1563
	4
	 
	2
	2

	14
	Germany
	1541
	4
	 
	2
	2

	15
	India
	1504
	4
	 
	2
	2

	16
	Hong Kong China
	1466
	4
	 
	1
	3

	17
	Hungary
	1438
	4
	 
	1
	3

	18
	Vietnam
	1417
	4
	 
	1
	3

	19
	Israel
	1404
	3
	1
	2
	 

	20
	Belarus
	1321
	4
	 
	1
	3

	21
	Indonesia
	1241
	3
	 
	2
	1

	22
	France
	1235
	3
	1
	1
	1

	23
	Estonia
	1214
	3
	 
	2
	1

	24
	Italy
	1204
	3
	 
	2
	1

	25
	Latvia
	1155
	3
	 
	2
	1

	26
	Switzerland
	1124
	3
	 
	1
	2

	27
	Kazakhstan
	1012
	3
	 
	 
	3

	28
	Serbia and Montenegro
	972
	3
	 
	 
	3

	29
	Lithuania
	822
	2
	 
	1
	1

	30
	Cuba
	752
	2
	 
	1
	1

	31
	Czech Republic
	691
	2
	 
	 
	2

	32
	Brazil
	660
	2
	 
	 
	2

	33
	Georgia
	633
	2
	 
	 
	2

	34
	Austria
	583
	2
	 
	 
	2

	35
	Armenia
	511
	1
	1
	 
	 

	36
	Ireland
	483
	1
	 
	1
	 

	37
	Great Britain
	465
	1
	 
	1
	 

	38
	Finland
	435
	1
	 
	1
	 

	39
	Croatia
	421
	1
	 
	1
	 

	40
	Netherlands
	415
	1
	 
	1
	 

	41
	Bosnia and Herzegovina
	393
	1
	 
	1
	 

	Lugar x Ptos Medall
	PAIS
	Suma Puntos Medallistas
	Medallas   Total
	ORO
	Plata
	Bronce

	42
	Mongolia
	385
	1
	 
	 
	1

	43
	Sweden
	381
	1
	 
	 
	1

	44
	Denmark
	359
	1
	 
	 
	1

	45
	Argentina
	345
	1
	 
	 
	1

	46
	Turkey
	330
	1
	 
	 
	1

	47
	Egypt
	325
	1
	 
	 
	1

	48
	México
	322
	1
	 
	 
	1

	49
	Kyrgyzstan
	319
	1
	 
	 
	1

	50
	Spain
	308
	1
	 
	 
	1

	51
	Singapore
	305
	1
	 
	 
	1

	52
	South Africa
	295
	1
	 
	 
	1

	53
	Turkmenistan
	284
	1
	 
	 
	1

	54
	Macau China
	280
	1
	 
	 
	1

	55
	Australia
	278
	1
	 
	 
	1

	56
	Sri Lanka
	277
	1
	 
	 
	1

	57
	Moldova
	275
	1
	 
	 
	1

	58
	Albania
	
	0
	 
	 
	 

	59
	Azerbaijan
	
	0
	 
	 
	 

	60
	Bangladesh
	
	0
	 
	 
	 

	61
	Colombia
	
	0
	 
	 
	 

	62
	Chipre
	
	0
	 
	 
	 

	63
	Emiratos Arabes U
	
	0
	 
	 
	 

	64
	Grecia
	
	0
	 
	 
	 

	65
	Kuwait
	
	0
	 
	 
	 

	66
	Luxemburgo
	
	0
	 
	 
	 

	67
	Macedonia
	
	0
	 
	 
	 

	68
	Nigeria
	
	0
	 
	 
	 

	69
	Noruega 
	
	0
	 
	 
	 

	70
	Portugal
	
	0
	 
	 
	 

	71
	Siria
	
	0
	 
	 
	 

	72
	Slovenia
	
	0
	 
	 
	 


Con relación a los puntajes obtenidos, el primer lugar y por tanto la primera medalla de Oro de la competencia se lo llevó Weidong Hu de China , con un (Score) Puntaje perfecto de 600 puntos, vale la pena mencionar que es la segunda IOI en que se tienen a 4 jóvenes con puntuación perfecta, ya que en 1993 en Argentina aconteció lo mismo. La primera medalla de  Plata se la llevó Martín Orr de Irlanda con 483 Puntos, el primer Bronce correspondió a Simon Schiler de Suiza con 391 Puntos y el último Bronce a Simion Filip de Moldova con 275 Puntos. La media de la competencia fue de 275 Puntos.

El total de Medallas fue de 138, otorgándose 24 de ORO, 47 de Plata y 67 de Bronce. Los países que no obtuvieron medallas se ordenan alfabéticamente, no por los puntos que obtuvieron, ya que por reglamento de la IOI, los puntos de los contendientes que no sacan medalla se informan a cada líder, pero no se publican, ni se ordenan, sin embargo si la puntuación mas alta es de 2256 y México obtuvo 872, si la distribución fuera lineal México esta en el lugar 44 de 72 participantes, es decir, a un tercio de la tabla, al 38% del primer lugar o equivale a que México hubiera sacado un  3.8 de calificación y el primer lugar un  10.0

PATROCINADORES PARA LA IOI – 2005 (Nowy Sacz, POLONIA).

Es de alta relevancia destacar que para la IOI 2005, se tuvo el soporte de:  La Universidad de Negocios WSB de Nowy Sacz, Polonia, El Sistema Postal Polaco POCZTA, Intel, NTT Systems, Comarch Systemy Informatyczne, Hewlett & Packard HP, LG Lucky Gold Star, Telewizja Polska, Interia, y el ministerio de Educación y Deportes, así como el ministerio de Ciencias e información de Polonia y la Presidencia Municipal de la Ciudad de Nowy Sacz.

Para México los gastos relacionados con la Olimpiada Mexicana de Informática y la Participación de México en la IOI 2005 estuvo patrocinado por: La Secretaria de Educación Pública a través de la Subsecretaria de Educación e Investigación Tecnológicas ( SEIT ) y la DGETI, el Consejo Nacional de Ciencia y Tecnología CONACYT, La Unión Mexicana de Asociaciones de Ingeniería AC (UMAI), El Comité Mexicano de Informática AC (COMI), el Estado de Durango, El Tecnológico de Durango, los Gobiernos de los Estados que financiaron el envió de sus delegaciones a la ciudad de Durango, Durango, para participar en su representación, en la OMI 2005, el Instituto Politécnico Nacional, la Comisión Federal de Electricidad y por parte de la Iniciativa Privada se contó con el patrocinio de, Auronix SA de CV y Tecno Strategy SA de CV.

PARTICIPACION DE MÉXICO EN EL COMITÉ OLÍMPICO INTERNACIONAL IC y EN EL COMITÉ CIENTÍFICO INTERNACIONAL  ISC.

México por tener la categoría de Futuro Anfitrión para la IOI 2006, tiene derecho a tener un representante en el comité olímpico internacional (International Committee, IC), esta representación recae en la persona del Ing. Arturo Cepeda Salinas, también presidente del COMI, el comité internacional se reúne dos veces al año, la primera en el mes de abril, donde se visita el país sede de ese año y se supervisan los avances que el comité organizador tenga en lo que a hospedaje y facilidades para la competencia se requieren, y la segunda ocasión es durante el evento de cada año, es decir al mismo tiempo que se esta celebrando la IOI y en esta reunión se realizan aportaciones y revisión de las reglas, se llevan al cabo asambleas y se decide sobre la sede de la IOI para cuatro años adelante, de manera que el país sede tenga el tiempo suficiente para la organización de la misma.

Durante la IOI 2005, México presentó un reporte de los avances sobre la organización de la IOI 2006, los fondos y los logotipos que se planean usar, así mismo propuso algunas correcciones y adiciones, mismas que fueron tomadas en cuenta y agregadas en las reglas de la competencia. La próxima reunión del Comité Olímpico Internacional será en Mérida, Yucatán durante Marzo de 2006.

Este año de 2005, a México le toca participar también en el Comité Científico Internacional ISC, Comité de la Organización de la IOI, encargado de proponer las tareas, exámenes y sistemas de evaluación de la competencia. La representación de México ante este comité recae en la persona del Ing. Cesar Cepeda García, Medallista de la IOI 1993,  quien asistió a la reunión de dicho comité en Polonia en Abril y Agosto de este año y le tocará estar a cargo del comité científico mexicano para proponer los exámenes de la IOI del 2006, año en el que seremos sedes de este importante evento, también durante el 2006 se incorporaran al comité Científico Internacional ISC, por parte de México como país sede, el Dr. Francisco Javier Zaragoza Martínez y el Ing. Luis Cruz, quienes junto con el resto de los integrantes internacionales estarán realizando sesiones de trabajo en los meses de Abril y Agosto del 2006.

ALGUNAS ACCIONES  DEL COMI, PARA LAS SIGUIENTES OLIMPIADAS

Se estarán realizando exámenes cada 3 semanas a los  preseleccionados en la OMI 2005 de Durango, con miras a la IOI 2006, se dejaran tareas y materiales de estudio para los mismos  estudiantes y se irá depurando esta preselección, hasta tener a más tardar en Julio del 2006 a la selección mexicana.

Se llevará al cabo la Olimpiada Mexicana de Informática 2006, OMI 2006, durante el mes de mayo de ese año, en la ciudad de San Luis Potosí, SLP. En esta olimpiada estaremos obteniendo a la preselección mexicana para la IOI del 2007, año en que a México le corresponderá asistir a Zagreb, Croacia que será la sede internacional del evento. Para este fin estaremos lanzando una convocatoria nacional a más tardar durante el mes de noviembre del 2005, mediante e-mails y Posters.

Se depurará la base de datos de las escuelas que ofrecen bachillerato y secundaria en sus planes de estudio, con el fin de hacer masiva la información de la Olimpiada Mexicana de Informática y que la juventud de México se involucre mas activamente en este movimiento.

Se continuará con la campaña de patrocinadores, para apoyar la IOI 2006 y las olimpiadas mexicanas de cada año, buscando fortalecer el Comité Mexicano de Informática AC. y a  los comités afines similares en cada uno de los estados de la republica.

Se continuará con la campaña de difusión de resultados, tanto en las instancias gubernamentales, como en los medios masivos de comunicación de radio, prensa y televisión, con el fin de dar a conocer las actividades olímpicas en informática y poder atraer a los mejores competidores para la conformación cada año de la Mejor Selección Mexicana.

Se estará modernizando y actualizando la página www.olimpiadadeinformatica.org.mx, de manera que dé servicio a toda la comunidad de la OMI en las actividades de cursos, exámenes, materiales y tareas que el COMI estará presentando a los futuros contendientes, instructores, lideres y delegados estatales, para su mejor desempeño en las competencias nacionales e internacionales.

Se dará de alta la pagina de Internet de la IOI 2006, dominio que tenemos reservado como: www.ioi2006.org , en ella iremos incluyendo cualquier información que surja con relación al evento y su próximo desarrollo.

Se definirá el programa para la IOI 2006, y se difundirá mediante Posters, trípticos, entrevistas y en las paginas de la WEB, con el fin de dar a conocer el evento, motivar a la juventud a participar, obtener patrocinios y lograr hacer un papel digno como anfitriones de este importante evento internacional.

ATENTAMENTE

Comité Mexicano de Informática A.C.

Ing. Margarita García Burciaga


Ing. Arturo Cepeda Salinas

Secretaria General del COMI  


Presidente del COMI AC

Mayor información en la página oficial de la OMI:

www.olimpiadadeinformatica.org.mx   e-mail  mgarcia@auronix.com 

TEL (52) 55 5363 6100, Ext. 106   en la ciudad de México D.F.
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