PREPARACION DE LA OLIMPIADA DE INFORMATICA
Tiempo total 22 clases de 3:30 hrs dando un total de  66:30 hrs con valor a diploma obteniendo , una calificación superior a 75 puntos
Los primeros 20 puntajes representaran al df en el primer torneo regional DF, Edomex, Morelos en el mes de junio.

1 KAREL
a. INTRODUCCION

i. Instrucciones de karel

1. El mundo de karel he instrucciones básicas

2. Repetir, if y while

3. nuevas instrucciones y parámetros
ii. Rutinas básicas

1. Caminar hasta un pared, Levantar beepers

2. Levantar los zumbadores de una pared

3. Escoger alguna dirección (norte, sur, este y oeste)

4. Brincar una barda

iii. Tarea (brincar una barda de tamaño ‘X’, )

b. Metodología

i. Explicación

ii. 2 ejemplos

iii. Tarea 2 problemas

c. Ejemplos no recursivos

i. 2 ejemplos en clase

ii. Tarea 2 problemas

d. Recursividad 

i. Fundamentos

ii. 1 ejemplo (medir la distancia, ir por el periódico y regresar a su casa, resta de 2 montones de zumbadores el primer montón se resta al segundo, siempre el primer montón es menor al segundo )
iii. Tarea 2 problemas

e. Parámetros y recursividad

i. Fundamentos (si-es-cero, sucede y precede)
ii. 1 ejemplo (multiplicar 2 números y dibujar un cuadrado)
iii. Tares 2 problemas

f. Ejemplo recursivos y parámetros

i. 2 ejemplos

ii. Tarea 2 problemas
g. Búsqueda de profundidad
i. Bases

ii. 2 ejemplos (laberinto, aéreas, nacional 2006)
iii. Tarea 2 problemas (tapizar un cuarto de zumbadores, bacterias infecciosas)
h. Practica de búsquedas

i. 2 ejemplos (encontrar un camino, laberinto acotado)
ii. Tarea 2 problemas
2 LENGUAJE pascal
a. Lenguaje

i. Variables

ii. Constantes

iii. Definición de un programa

iv. If , while y for

v. Funciones y procedimientos

vi. 2 ejemplos sencillos

vii. Tarea 2 problemas

b. Arreglos y estructuras

i. Arreglos 1 dimensiones

ii. Arreglos 2 dimensiones

iii. 2 ejemplos sencillos

iv. Tarea 2 problemas

c. Arreglos de caracteres

i. Fundamentos

ii. 2 ejemplos

iii. Tarea 2 problemas
3 Algoritmos

a. Matemáticos

i. Fundamentos

1. (divisibilidad y primos, números triangulares, etc)

ii. 2 ejemplos sencillos

iii. Tarea 2 problemas

b. Barridos

i. Fundamentos

ii. 2 ejemplos 

iii. Tarea 2 problemas

c. Ordenamiento

i. Cubetas fundamentos

ii. 2 ejemplos

iii. Tarea 2 problemas

d. Pilas y colas

i. Fundamentos

ii. 2 ejemplos

iii. Tarea 2 problemas

e. Búsqueda de amplitud

i. Fundamentos

ii. 2 ejemplos

iii. Tares 2 problema

f. Búsqueda de profundidad

i. Fundamentos

ii. 2 ejemplos

iii. Tarea 2 ejemplos

g. Listas encadenadas

i. Fundamentos

ii. 2 ejemplos

iii. Tarea 2 ejemplos

h. Arboles

i. Fundamentos

ii. 2 ejemplos

iii. Tarea 2 ejemplos

