Creando, compilando, ejecutando y depurando en Code::Blocks.
1. Abrir Code::BIocs.
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2. Seleccionar nuevo proyecto.
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3. Seleccionar "Console application" y dar clicen “Go”.

pYSTEI .

Projects Category: [c.ﬁ.ll categories > v] [ Go ]
Build targets
= -
Custom " )
User templates ARM Project AVR. Project Code::Blocks

P plugin =

3 @

D application Direct/ project

Drynamic Link Empty project FLTK project View as

Library )
@ Large icons

G B |

) List
T N

TIP: Try right-clicking an item

1. Select a wizard type first on the left
2. Select a spedific wizard from the main window (filter by categories if needed)
3. Press Go

4. Presionar "next".
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C I Welcome to the new console application wizard!
; 0 “ so e This wizard will guide you to create a new console application.

When you 're ready to proceed, please dick ™ext"...

[ skip this page next time
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5. Elegir lenguaje y presionar "next".
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Please select the language you want to use.
B8 Console

Please make a selection
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6. Nombrar el proyecto y si se quiere cambiar la ubicacion.
m Console [t

Project title:
PrimerProyecto

Folder to create project in:
C:\Users\RRSN\Documents\CodeBlocks), B

Project filename:
PrimerProyecto.cbp

Resulting filename:
C:\Users\RRSN\Documents\CodeBlocks \PrimerProyecto’
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7. Dejar las opciones por default y presionar "Finish".

™
C I Please select the compiler to use and which configurations
: onsoile you want enabled in your project.

Compiler:
GMU GCC Compiler -

Create "Debug” configuration: Debug

"Debug” optians
Output dir.: bin\Debugl

Objects output dir.:  obj\Debug)

Create "Release” configuration: Release

"Release” options

Output dir.: bin'Release

Objects output dir.:  obj\Release’,
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8. Borrar el cddigo preexistente y codificar ahi.
main.cpp [PrimerProyecto] -
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7 cout << "Hello world!" << endl;
] return 0;
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8. Para compilar presionar el botén "Build".
H
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9. Enla pestafia "Build Log" se mostraran los mensajes de compilacidn, en caso que no existe
algln error de compilacion se mostrara un mensaje similar al siguiente:

FProcess bterminsted wikth status 0 (0 minubtes, 1 soconds)

0 errors, 0 warnings

En caso de error se marcara con un rectangulo rojo en donde se encuentra el error en "Build
messages" se mostrard mas detalles sobre los errores encontrados.

maincpp

1 finclude <icstreams

2

3 using nameapace std;

4

5 int main()

3 B {

7 I cout << "Hello world!™ << andl
2 | return 0;

9 }

10
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Logs & others »
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File Line Message i
=== PrimerProyecto, Debug ===
C:\Users"RRSNM . .. In function “int main{)':
C:yUsers"RRSHY . .. B error: expected *;' before "return"™

=== Build finished: 1 errors, 0 warnings ===
14 m | b




10. Para ejecutar el programa de clic en el botén "Run"

@@ $ & | Build target:|DeI:nug -
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11. Al final se detendra el programa y se esperara a que se oprima una tecla.

-

#  C\Users\RRSMN\Documents\CodeBlocks\PrimerProyecto\bin\Debug\PrimerProyecto.exe
Hello world? N

Process returned @ (Ox@> execution time
Prezz any key to continue.
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12. También existe el botdn "Build and run" que compila el cédigo y lo ejecuta.
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Depuracion
1. Para colocar un breakpoint hay que darle clic en el lugar deseado.
main.cpp
1 finclude <iostrean
2
3 using nameapace Itd;
4
5 int maini)
& {
T int a,b, sums;
=] cin »» &;
3 cin **» b;
10 cout << "Hello world!™ << endl;
11 sumz = a + b;
1z | cout << Suma << endl;
13 raeturn 0;
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2. Parainiciar la depuracidn dar clic en el botdon "Debug/Continue".
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7 int a,b, suma;
=] cin »> a;
g cin »> b;
10 cout << "Hello world!"™ << endl;
11 suma = a + bs
1z 4 cout << Suma << endl;
13 return 0;
14 i3
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Compiling: main.cpp

Linking consocle executable: bin'\Debug'\PrimerProyecto.exe
Cutput size is 573.35% EB

FProcoss terminated with status 0 (0 minutes, 0 seconds)

f srrors, 0 warnings

3. Unavez que la ejecucidn llegue a un breakpoint este se detendrd y se marcara en donde
esta la ejecucion.
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- main.cpp =] cin > a;
9 cin > b;
10 cout << "Hello world!™ << endl;
[12 ] | cout << suma << endl; ]
1 return U;
14 }
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4. Se pueden observar los valores de ciertas expresiones con la ventana de "Watches", para
poder visualizar esta ventana es necesario dar clic en "Debugging windows->Watches”.
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5. Para observar una variable en especifico de clic derecho sobre la ventana de "Watches" y
dar clic en "Add watch".

. Watches = .

o world!™

<< endl;

[=- Function Arguments

... Mo arguments.

Add watch

Watch this'

Change value...
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Load watch file

Save watch file

Delete all watches 5.2
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6. Aparecera la siguiente ventana, coloque el nombre de la variable que desee observar, si
desea modifique las caracteristicas que desee y oprima "OK".

Edit watch

Keyword:
sUMa

Format Array
@ Undefined (7 Decimal [ watch as array

Start: 0

() Unsigned () Hexadedmal

() Binary (") Character

Count:

ok || cancel




7. También se pueden agregar expresiones.
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8. Cuando una variable ha sido recientemente modificada cambiara su color a rojo.

Watches &
[=- Local variables
.a=3
h=d
----- suma =7

[=)- Functien Arguments
... No argurments.
—a*h =12

. suma=7

9. Hay varias opciones para continuar con la depuracién:

o dE "Debug/Continue" Continua la ejecucién hasta que se encuentre un breakpoint o
termine la ejecucidn.

o ¥ "NextLine" Continua la ejecucion y se detiene en la siguiente linea.
o {* "stepinto" Pasa la siguiente instruccion.

o {T "step out" Continua la ejecucidn hasta que se regrese donde se llamé.



