L.a Plataforma de OMI Bot

OMI Bot es la nueva plataforma de entrenamiento y competencias de la Olimpiada Mexicana de
Informatica para nivel Primarias. En este manual se describe cémo usarlo.

Ingreso al portal de OMI Bot

Para ingresar al portal de OMI Bot es necesario primero estar registrado en el portal de la
Olimpiada Mexicana de Informatica, ya sea como participante o como asesor, y haber iniciado
sesion. Una vez que se ha iniciado sesion aparecera un botdn de color gris en la parte superior que
dice: OMI Bot. Lo Unico que se tiene que hacer es dar clic en él. Al hacerlo, se habra ingresado al
portal de OMI Bot el cual tiene la siguiente apariencia:

Nota: Se recomienda ampliamente visualizar el portal en el modo de pantalla completa. En la
mayoria de los navegadores basta con presionar el botén F11. También es posible aplicar zoom en
el navegador para ajustar la vista de pantalla. En la mayoria de los navegadores basta con
presionar la combinacidn de botones Ctrl +y Ctrl -.

Nota: Se recomienda también que cuando se utilice OMI Bot no se tenga ninguna otra aplicacion
ejecutando en la computadora.

El Entorno de OMI Bot

Entorno General
El portal de OMI Bot consta de las siguientes partes:

e Logo de la OMI. Al dar clic en él se volverd al portal de la Olimpiada Mexicana de
Informatica.
e Panel de Opciones. Se encuentra en la parte superior de la pagina, y es aqui donde se
encuentran las diferentes opciones del portal. A continuacion se describe cada una:
0 Manual de OMI Bot. Aqui es donde se puede descargar este manual.
O Inicio. Permite navegar a la pantalla inicial de OMI Bot.



O Problemas. Aqui es donde se encuentra la gama de problemas para
entrenamiento.
O Soluciones. Aqui los delegados y asesores pueden ver las soluciones de los
participantes de sus estados.
0 Ranking. Aqui se puede consultar el ranking por estado, por afio y general.
0 Examenes. Aqui se puede ingresar para participar en un examen y también para
consultar los resultados oficiales.
0 Preguntas. Desde aqui se pueden realizar preguntas a los organizadores de la
Olimpiada. Esta opcion solo estd disponible durante un examen.
0 Salir. Terminar sesion.
¢ Panel de Informacion. Se encuentra en la parte izquierda de la pagina y contiene un
resumen de la informacion del participante. A continuacién se describen los elementos
que contiene:
0 Nombre y foto del participante.
0 Estado por el cual participa.
0 Nivel. Este es el nivel actual del participante. Los posibles niveles en orden de
menor a mayor son:
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0 Cantidad de problemas resueltos.
0 Escenario. Aqui se muestra el escenario que se tiene seleccionado actualmente.

Los posibles escenarios son:

i En el estanque

L] - Odisea espacial

O Ocultar. Permite ocultar y volver a mostrar el panel de informacién.
e Area Principal. Es el area central de la pagina y dependiendo de la opcién elegida
contendra diferente informacién. Por ejemplo, en la pagina inicial se mostrard el puntaje
personal del participante.




Logo de la OMI ——» <«—— Panel de opciones

S LOre00ard Fersonal

Panel de informacion —» = i <«—— Area principal

Scoreboard Personal

En esta seccidn se encuentra un listado con todos los problemas que el participante ha resuelto o
intentado resolver. Se ingresa dando clic en la opcidn Inicio del panel de opciones. Los datos que
se muestran son los siguientes:

e Indicador de solucién exitosa (circulo verde) o no exitosa (circulo rojo).
e Afio y Mes en que se resolvid o se intentd resolver el problema.

e Nombre, autor y nivel del problema.

e Estadisticas del problema y de la solucidn.

e Vista previa del problema.

Scoreboard Personal

ANO MES PROBLEMA AUTOR NIVEL

Gabiiel Muy técil

Problemas
En esta seccidn se encuentran todos los problemas que OMI Bot ofrece para entrenarse. Pueden
buscarse por las siguientes categorias:

e Problemas de entrenamiento. Todos los problemas de entrenamiento que se resuelvan
seran considerados para calcular el lugar del participante en el ranking.

e Problemas por autor. Muestra una lista de los autores de problemas. Al elegir alguno de
ellos aparecerdan solo los problemas que de ese autor. Estos problemas también cuentan
para calcular el lugar en el ranking.

e Problemas por nivel de dificultad. Permite seleccionar el nivel de problemas que se desea
resolver, desde los mds faciles hasta los mas dificiles. Estos problemas también cuentan
para calcular el lugar en el ranking.



e Problemas de examenes pasados. Son problemas que fueron aplicados en algin examen
oficial que ya ha concluido. Si tu participaste oficialmente en un examen y no lograste
resolver algin problema, en el futuro podrds ingresar a esta seccién para volver a
intentarlo, pero ya NO contard para calcular tu lugar en el ranking.

e Problemas de ejemplo. Son problemas que ya estdn resueltos y fungen solo como
ejemplo para aprender a usar OMI Bot. Estos problemas NO cuentan para calcular el lugar
en el ranking.

Nota: Cuando se resuelve con éxito un problema, automaticamente se acumulara la puntuacion
para calcular el lugar en el ranking, pero solo se tomara en cuenta la primera vez que se resuelve
con éxito (recolectando todas las estrellas o todas las hojas verdes). Si se vuelve a ingresar a un
problema que ya se habia resuelto con éxito y se vuelve a resolver, esta nueva soluciéon ya no
contara para calcular el lugar en el ranking, aun cuando sea mejor que la anterior.

El listado de problemas muestra la siguiente informacion:

e Indicador de solucidn exitosa (circulo verde), no exitosa (circulo rojo), o no intentado
(circulo vacio).

e Nombre, autor y nivel del problema.

e Estadisticas del problema y de la solucion.

e Vista previa del problema.

’@ Problemas Entrenamiento F|Itr0

PROBLEMA NIVEL

Muy fach

Muy facil

Muy facil

Ranking

En esta seccion se puede consultar el ranking general de OMI Bot, donde aparecen los 10 primeros
lugares. También es posible consultar el ranking por afio y por estado. Los datos que aparecen en
el listado son:

e Lugar en el ranking.

e Nombre y foto del participante.

e Estadoy escuela del participante.
e Cantidad de problemas resueltos.

Si se selecciona un participante se mostrard su ScoreBoard. Esto permite comparar el desempeio
de un participante con el de los primeros lugares.



También se puede buscar a un participante dando clic en el botdn de Buscar Usuarios. Las
opciones de busqueda son: por estado, por nombre y por escuela.

susMhusmaros Filtro

DF.».Cludad [ ESANS 2
México

resueltos

' Ranking Los 10 mejores de todos los tiempos Buscar Usuarios

Estado:
Nombre:

Escuela:

Soluciones

En esta seccién es donde los delegados y los asesores pueden buscar a cualquiera de los
participantes de su estado y ver los problemas que ha resuelto (o que ha intentado resolver). Las
opciones de busqueda son: por estado, por nombre y por escuela. Los datos que aparecen en el
listado son:

e Nombre y foto del participante.
e Estado y escuela del participante.
e Cantidad de problemas resueltos.

Si se selecciona un participante se mostrara su ScoreBoard. Desde ahi se pueden consultar las
soluciones con las cuales el participante resolvio (o intento resolver) cada problema.

Soluciones de participantes:

Estada Ciudad de Médco (D) »
Nombie:

Lscuela: !




Detalle de problemas que resolvié:

j 'z‘ Gabriel Ibarra Romero

ANO MES PROBLEMA NIVEL

Difieil

Dificil

Examenes

En esta seccion aparece un listado de todos los exdmenes que el participante ya ha contestado, y
también de aquellos en los que se encuentre inscrito actualmente. La informacidén que se muestra
es la siguiente:

e Nombre del examen, Estado y Aio.

e Fechay hora de inicio y de término.

e Estatus (completado o tiempo excedido).

e Tiempo transcurrido desde que se ingresé al examen hasta que se terminé.

Examenes

Examenes que ya has contestado

Examen Estado Ano Inicio Término Estatus Tiempo

Estado de México 20 Completado

Cuando participes oficialmente en un examen, todos los problemas del examen que logres
resolver serdn considerados para calcular tu lugar en el ranking.

Preguntas

Durante un examen puede ocurrir que tengas alguna duda y no te animes a preguntar. Cuando
pase esto, en el panel de opciones puedes dar clic en donde dice Preguntas. Esto te llevara a la
seccion de preguntas donde le puedes preguntar lo que necesites a los encargados de la
olimpiada, sin que nadie sepa que eres tu.



Preguntas Frecuentes  prequncar

Pregunta: ®

PREGUNTA RESPUESTA

Con la herramienta "pintar mosaica” en el panel de
instruccio

e cambia de color un mosaico?

£Como paro la ejecucion del programa? Con el boton “Abortar” en el panel de ejecucion.

Mis Preguntas

PREGUNTA RESPUESTA

Solo tienes que hacer que OMI Bot pase por donde estd la

coge una hoja verde?
2 ¥ estrella

Cuando hayas hecho tu pregunta puedes volver a tu examen para seguirlo contestando mientras
te responden. Minutos después puedes entrar otra vez a la pagina de Preguntas para ver si ya te
respondieron.

En esa misma pagina aparecera el listado completo de las preguntas frecuentes (preguntas que
muchas personas han hecho), y también apareceran aparte las preguntas que tu hiciste (no te
preocupes, solo tu podras verlas).

Iconos
En los listados de problemas aparecen algunos iconos. A continuacion se describe su significado:

En esta columna aparecerd un circulo rojo tachado & cuando el participante consulté la
solucién oficial de un problema antes de resolverlo. Cuando esto ocurre, ese problema ya NO
contara para calcular su lugar en el ranking.

Intentos que el participante tuvo que realizar para poder resolver el problema. Sera
considerado como un intento cada vez que el programa termine de ejecutar, sin importar si
termind con éxito o con error.

=P

Movimientos que realizé OMIBot.



Elementos buenos recolectados. Un problema se considera resuelto con éxito cuando se logran
recolectar todos ellos.

Y4

Elementos malos recolectados. Estos restaran puntos, asi que se tiene que tratar de evitarlos.

Tiempo en minutos que el participante tardé en resolver el problema. El tiempo cuenta a partir
de que se ingresa a resolverlo por primera vez y hasta que se ha resuelto con éxito. Si un dia se
intenta resolver un problema y no se termina, se puede intentar de nuevo al dia siguiente, pero
el tiempo seguira corriendo.

Cantidad de instrucciones que se le indicd a OMI Bot para resolver un problema.

C

Porcentaje general de envios exitosos.

Vista previa del problema. Permite dar un vistazo al problema antes de ingresar para
resolverlo.

Para consultar el lugar en el ranking de un participante se tomaran en cuenta todos los elementos
anteriores: tiempo que tardd en resolverlo, cantidad de instrucciones, cantidad de movimientos
que realizé OMI Bot, cantidad de intentos, cantidad de elementos buenos y malos recolectados.

El Mundo de OMI Bot

(Quién es OMI Bot?

OMI Bot es un robot que habita en un pequefio mundo virtual donde hay algunas plataformas por
donde se puede mover. Dependiendo del escenario elegido, OMI Bot tendrd alguna de las
siguientes formas:

El mundo de OMI Bot

Actualmente existen dos escenarios para el mundo de OMI Bot:



Odisea espacial En el estanque

Nota: El escenario se elige desde el panel de informacién, dando clic justo en el nombre del
escenario que se encuentre seleccionado actualmente.

En el mundo de OMI Bot hay algunas plataformas por donde OMI Bot se puede mover. Cualquier
intento de salirse de ellas provocara que OMI Bot pierda y contard como un intento fallido de
solucidn. Las plataformas se muestran a continuacion:

Odisea espacial:

En el estanque:

En el mundo de OMI Bot también hay dos elementos: los buenos y los malos. El objetivo de OMI
Bot es recolectar TODOS los elementos buenos, y tratar de evitar los malos pues estos restaran
puntos. Los elementos buenos y malos son:

e Hojas verdes y marchitas para el estanque \ =4

e Estrellas y hoyos negros para la odisea espacial Sﬁ? -

Programacion de OMI Bot

OMI Bot se mueve mediante un programa creado en un lenguaje visual. A continuacién se
describe la forma de usarlo.

Entorno de Ejecucion
Cando se ingresa a resolver un programa de OMI Bot en la pantalla aparecen las siguientes
secciones:

e Nombre y descripcion del problema.
e Mundo. Aqui es donde se encuentra OMI Bot dentro de su mundo virtual. Ahi se puede
apreciar en tiempo real como se mueve.



Controles de animacion. Es un conjunto de controles que permite controlar la forma en
gue se mueve OMI Bot. Consta de las siguientes opciones:

o 9 Ejecutar/Reanudar. Es mediante este boton que OMI Bot empieza a ejecutar
el programa.

o EE Detener. Permite detener la animacién de OMI Bot. El programa quedara
suspendido hasta que se reanude con el botén anterior. También se podra
continuar ejecutando paso a paso.

— Abortar. Permite abortar el programa que OMI Bot esta ejecutando.

> Siguiente instruccion (paso a paso). Permite ejecutar el programa paso a paso,
esto es, solo ejecutara la siguiente instruccion de OMI Bot y después permanecera
en pausa.

o H Reestablecer. Cuando un programa ha sido abortado, permite reestablecer el
mundo como se encontraba originalmente, para posteriormente poder iniciar de
nuevo la ejecucion.

o @ - Control de velocidad. Permite ajustar la velocidad a la que se
mueve OMI Bot.

Panel Informacidn de Ejecucion. Muestra en tiempo real lo que esta ejecutando OMI Bot
en un momento dado. A continuacion se describe su contenido:

0 Ejecutando. Instruccion que OMI Bot esta ejecutando en un momento dado.

0 Movimientos. Cantidad de movimientos que OMI Bot ha realizado.

0 Elementos buenos y malos. Cantidad de elementos buenos y malos recolectados
hasta ese momento.



La montana

Ayuda a OMI Bot a subir la montana

Ejecutando:

Movimientos: 9 *

Panel de Programacion
Del lado derecho de la pantalla se encuentra el panel de programacién de OMI Bot, el cual se
compone de las siguientes secciones:

Instrucciones
Aqui se encuentran las posibles instrucciones que OMI Bot puede ejecutar. Hay tres tipos de
instrucciones que se describen a continuacion:

e Movimientos. Indican a OMI Bot que debe moverse. Puede ser avanzar, retroceder,
girar a la izquierda o girar a la derecha.

e Funciones. Representa una llamada a una funcién, la cual puede ser desde F1 hasta
F5.

e Pintar mosaico. Indica a OMI Bot que debe pintar un mosaico, esto es, hard que el
mosaico donde se encuentra actualmente OMI Bot cambie de color. Los posibles
colores de mosaico son: rojo, verde, azul, morado y rosa.

e Borrar. Permite borrar una instruccion que ya se habia colocado como parte del
programa.



Condiciones

Las condiciones representan restricciones que OMI Bot debe tomar en cuenta antes de ejecutar
una instruccidn. Las condiciones son mosaicos de color, los cuales se colocan donde haya alguna
instruccidn, y significa que esa instruccion debe ejecutarse solamente si OMI Bot se encuentra
sobre un mosaico del color indicado por la condicidn. Si OMI Bot se encuentra en un mosaico de
cualquier otro color entonces esa instruccion sera ignorada, esto es, no se ejecutara.

Por ejemplo, si se tiene una instruccién de Avanzar con una condicién de Mosaico verde, significa
gue OMI Bot debe avanzar solo si se encuentra sobre un mosaico de color verde. De no ser asi,
entonces esa instruccion sera ignorada.

También se tiene la opcidn de borrar una condicidén que ya se habia puesto en el programa.

Programa
Aqui es donde se encuentra el programa que OMI Bot debe ejecutar. Consiste en varios paneles

con la siguiente apariencia:




Puede haber hasta 5 paneles que pueden tener hasta 10 recuadros cada uno. Cada panel
representa una funcion, desde F1 hasta F5. Aqui es donde se construye el programa. Para ello se
tiene que seleccionar una instruccién o una condicidn, y posteriormente dar clic en el recuadro del
programa donde se quiera colocar.

La ejecucion de OMI Bot iniciard siempre con la funcion F1. A partir de ahi realizard las
instrucciones, una por una, desde el recuadro 1 hasta el 10. En caso de haber una llamada a una
funcién, la ejecucién de la funcién actual se suspendera mientras se completa la funcién que se
mandé llamar. Cuando esta termina, la funcidén que se estaba ejecutando se reanuda donde inicid.

Por ejemplo, el siguiente programa hara que OMI Bot avance dos veces y de vuelta a la izquierda.
Después llamara a la funcion F2 donde avanzara tres veces vez mas, y regresara para reanudar la
funcién F1 donde se habia quedado, esto es, la instruccién donde OMI Bot retrocede una vez:

En el siguiente ejemplo, OMI Bot llamard a la funcion F2. Dentro de esta, OMI Bot avanzara
mientras se encuentre sobre un mosaico rojo. Para esto utilizara llamadas recursivas a la misma
funcién F2. Cuando llegue a donde haya un mosaico de otro color que no sea rojo, volverd a la
funcién F1 para dar una vuelta y avanzar una vez mas:

En el siguiente ejemplo, OMI Bot avanzara dos veces, después pintara el mosaico de color verde y
avanzard una vez mas:



Nota: Se recomienda ver los problemas de ejemplo que se encuentran en el portal de OMI Bot
para entender bien cdmo funcionan las distintas instrucciones y las condiciones, y como afectan a
las acciones que ejecuta OMI Bot.

Nota: OMI Bot no siempre dispondra de todas las instrucciones que aqui se mencionan.
Dependiendo del problema podria disponer solo de algunas. Lo mismo ocurre con el panel del
programa, en muchos problemas OMI Bot solo contard con pocos recuadros para construir el
programa.

Otras opciones

También es posible consultar la solucion oficial de un problema, haciendo clic en la opcidn
Solucion. Dentro de esta se puede modificar y probar el programa. Y después de consultar la
solucidn se puede volver a intentar resolver el problema, pero ya NO contard para calcular el lugar
en el ranking.

Cuando se ha terminado de ejecutar un programa, aparecera un recuadro con un resumen de lo
ocurrido, y mostrara una leyenda indicando si se resolvid con éxito o no.

La opcién de Regresar hara que se vuelva a la pagina desde donde se ingreso al problema.

En todo momento estara disponible la opcién de descargar este manual.
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