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RESUMEN

Al término de la 16va International Olympiad in Informatics IOI 2004 celebrada en Atenas, Grecia del 11 al 18 de Septiembre y de la Novena Olimpiada Mexicana de Informática del 2004 OMI–2004, celebrada en Morelia, Michoacán, durante los días del 9 al 13 de julio próximos pasados, se han logrado resultados que muestran un avance significativo en el movimiento olímpico mexicano en informática, algunos de ellos se mencionan en éste trabajo. Es importante destacar que durante el periodo comprendido entre Octubre de 2003 y Agosto del 2004, llevamos a cabo en forma simultanea dos procesos selectivos, uno destinado a obtener a una selección mexicana que compitiera en Atenas, Grecia en Septiembre de 2004 y el otro orientado a conseguir a una selección mexicana que nos represente en la IOI del 2005, a celebrarse durante Agosto de ese año en la ciudad de Nowy Sacz, en Polonia. 

INTRODUCCIÓN

En México el proceso de preselección se realizaba en la Olimpiada Mexicana de Informática  OMI, de cada año, a los 12 medallistas de Oro se les entrenaba durante un mes, se obtenía a la selección de 4 competidores mejores y se les enviaba a la competencia internacional, los resultados fueron siempre magros y raquíticos, ya que hasta la fecha solo hemos obtenido 3 medallas de Bronce en 12 años de participación.

Tomando en consideración lo anterior durante el año del 2004, llevamos en paralelo 2 procesos de selección, uno mediante la OMI 2004, el cual se convocó para jóvenes menores de 19 años, que estuvieran cursando a lo más el segundo año de bachillerato y se realizó en la Ciudad de Morelia, Michoacán, el pasado mes de julio, de esta competencia se ha obtenido a la preselección mexicana, de la que obtendremos a la selección que nos habrá de representar en la IOI del 2005, la que se celebrará en la ciudad de Nowy Sacz, Polonia, durante agosto de ese año, es decir, estos jóvenes tendrán prácticamente un año de entrenamiento y preparación antes de asistir a la competencia internacional. El otro fue vía Internet, tendiente a tener a la selección mexicana que nos representó en la IOI 2004 de Atenas, Grecia, celebrada del día 11 al 18 de septiembre pasados.

PROCESO DE SELECCIÓN PARA LA IOI 2004.

En proceso simultaneo, se convocó a los jóvenes menores de 20 años cursando el bachillerato, para que se inscribieran mediante el Internet a una serie de exámenes conducentes a obtener a la selección mexicana que nos habría de representar en la 16va versión de la IOI, para esto tuvimos la inscripción inicial de 4,329 competidores de todos los rincones de la patria, se tuvo la participación de estudiantes de las 32 entidades federativas, y se les aplicaron distintos exámenes en total 5, con los cuales se fueron eliminando, en la primera ronda quedaron vivos del orden de 2500, luego 1200 y así sucesivamente hasta obtener a los 61 medallistas olímpicos intermedios, los exámenes además de ser útiles para la selección de los jóvenes, al anunciarles con antelación los temas de los mismos, también les servían de entrenamiento y capacitación. Finalmente se concentraron por 10 días los 32 mejores en un centro de capacitación que amablemente nos facilitó la CFE, en Piedras Negras, Coahuila, donde se les dio en forma presencial entrenamiento y evaluaciones, conducentes a dejar solamente a 9 Preseleccionados Nacionales, los que se concentraron nuevamente en la Ciudad de México y recibieron entrenamiento más profundo, por diez días adicionales, en las instalaciones de la Universidad Autónoma Metropolitana, UAM de Azcapotzalco, para obtener a la Selección Mexicana que habría de competir representando a México en la Olimpiada Internacional en Informática 2004, la que se llevó al cabo en la ciudad de Atenas, Grecia del día 11 al 18 de septiembre.

El llevar este proceso de Selección de la forma que se detalla nos permitió por primera vez tener a los jóvenes competidores en entrenamiento por más de 5 meses, con lo que se han podido compendiar mayor cantidad de temas, mas material y problemas a resolver, así como la integración en el equipo de mas  instructores, de algunos profesores y ex olímpicos, con lo que seguramente en lo futuro se tendrá un efecto multiplicativo mayor.

Con este proceso aunque mas extenso en tiempo, damos cumplimiento a lo que la encuesta de opiniones realizada en Kenosha. Wisconsin, en el 2003, nos indicó en lo relativo a los tiempos de entrenamiento a los competidores, esto seguramente dará sus mejores frutos a partir del 2005 y nos permitirá competir con dignidad y decoro en la IOI del 2006, en la que nos toca ser la sede, así como mantener una posición, acorde con el tamaño e importancia del país, en el Medallero Olímpico.

En el proceso de preselección, todos los exámenes fueron vía Internet y estos se presentan en la página oficial de la OMI, es decir en:

www.olimpiadadeinformatica.org.mx  donde además se les proporcionan material de estudio, ejemplos, la solución a los exámenes y el reporte de sus resultados, la pagina ha sido muy exitosa, ya que en el lapso de un año y medio se han tenido mas de 150,000 visitas.

En la tabla siguiente se establecen los nombres, así como sus estados y escuelas de procedencia de los 61 medallistas olímpicos en esta Olimpiada Mexicana de Informática Intermedia del 2004 (OMII-2004).

	
	MEDALLAS  DE ORO
	
	
	

	Lugar
	Nombre
	Escuela
	Estado
	Puntos

	1
	JUAN FRANCISCO PADILLA FRANCO
	CETI
	Jalisco
	915

	2
	ARTURO AGUIRRE ESCOBAR
	IPN CECYT 9 JUAN DE DIOS BATIZ PAREDES
	Distrito Federal
	895

	3
	ALEJANDRO ENRIQUE PLANCARTE IBARRA
	PREPARATORIA EUGENIO GARZA LAGUERA
	Nuevo León
	867

	4
	JESUS EDUARDO URIAS BARRIENTOS
	CONALEP CULIACAN I
	Sinaloa
	833

	5
	MARTIN SILERIO VAZQUEZ
	CBTIS 89
	Durango
	822

	6
	FERNANDO GUTIERREZ MENDEZ
	RICARDO FLORES MAGON
	Veracruz
	799

	7
	JAIR CAZARIN VILLANUEVA
	CETIS NO. 72
	Veracruz
	793

	8
	JANETH ALEJANDRA GUERRERO RIVERA
	PREPARATORIA 16
	Nuevo León
	783

	9
	WILLEBALDO GÓMEZ JIMÉNEZ
	IPN CECYT 9 JUAN DE DIOS BATIZ PAREDES
	Estado de México
	776

	10
	RICARDO BUSTOS GUAJARDO
	PREPARATORIA # 15 FLORIDA
	Nuevo León
	760


	
	
	
	
	

	
	MEDALLAS DE PLATA
	
	
	

	11
	RICARDO CORRAL CORRAL
	CBTIS 122
	Chihuahua
	759

	12
	NESTOR ADRIAN ALEMAN CRUZ
	CBTIS 136
	Morelos
	743

	13
	ULISES ESCOBAR ARANDA
	IPN CECYT 9 JUAN DE DIOS BATIZ PAREDES
	Distrito Federal
	716

	14
	JOSE MANUEL PEREZ GONZALEZ
	CBTIS 136
	Morelos
	715

	15
	GERARDO GRANADOS VAZQUEZ
	CBTIS 136
	Morelos
	699

	16
	ALEXIS CERVANTES CABALLERO
	IPN CECYT 9 JUAN DE DIOS BATIZ PAREDES
	Estado de México
	699

	17
	DIEGO FRANCISCO SUÁREZ PEREDO BARBADILLO
	ASFG
	Jalisco
	697

	18
	JOEL ALFONSO CUEVAS REYES
	CBTIS JOHN J. SPARK
	Veracruz
	694

	19
	FRANCISCO ALEJANDRO GARCIA CEBADA
	IPN CECYT 9
	Distrito Federal
	692

	20
	JOSE FLORES GALICIA
	CBTIS NO. 229
	Puebla
	691

	21
	KATHIA GABRIELA FLORES RODRIGUEZ
	PREPARATORIA NO. 20
	Nuevo León
	682

	22
	JOSÉ MANUEL ESCOBAR SANCHEZ
	INSTITUTO ORIENTE
	Puebla
	669

	23
	LUIS ENRIQUE VARGAS AZCONA
	INSTITUTO DE CIENCIAS
	Jalisco
	661

	24
	FABIAN EDOARDO CARRASCO CAZARIN
	CETIS 104
	Puebla
	660

	25
	ENRIQUE CARDOSO CASTREJON
	CBTIS 136
	Morelos
	657

	26
	ADRIAN NUÑEZ OCHOA
	IPN CECYT 9 JUAN DE DIOS BATIZ PAREDES
	Distrito Federal
	655

	27
	CESAR GÓMEZ LÓPEZ
	CBTIS JOHN J. SPARK
	Veracruz
	647

	28
	MARCO ANTONIO ROA DE LA CRUZ
	CBTIS JOHN J. SPARK
	Veracruz
	644

	29
	IGNACIO DANIEL MARTINEZ GARCIA
	ESCUELA INDUSTRIAL ALVARO OBREGON
	Nuevo León
	641

	30
	LUIS ENRIQUE MONROY MARTINEZ
	CBTIS 184
	Puebla
	641


	
	
	
	
	

	
	MEDALLAS  DE  BRONCE
	
	
	

	31
	GUILLERMO ENRIQUE CARRO PRADO
	ITESM - CAMPUS SANTA CATARINA
	Nuevo León
	634

	32
	JOSE FRANCISCO MENDOZA NORIEGA
	CETIS 107
	Sinaloa
	632

	33
	JOSÉ CARLOS CRUZ MARTÍNEZ
	CBTIS JOHN J. SPARK
	Veracruz
	632

	34
	CARLOS ALBERTO BRAVO RAMIREZ
	CETI
	Jalisco
	619

	35
	DANIEL BUGARIN DOMINGUEZ
	CETIS 107
	Sinaloa
	612

	36
	ROBERTO MARTINEZ BERNAL
	CECYT
	Distrito Federal
	606

	37
	OSCAR ABRAHAM PÉREZ SÁENZ
	PREPARATORIA #7 ORIENTE
	Nuevo León
	604

	38
	JOSE ANTONIO GUAJARDO LUNA
	CBTIS 73
	Tamaulipas
	594

	39
	RAUL ELIAS FLORES CHAIRES
	CBTIS JOHN J. SPARK
	Veracruz
	594

	40
	JOSE MIGUEL DEL MONTE PAZ
	AMERICAN SCHOOL GUADALAJARA
	Jalisco
	593

	41
	CHASE SCOTT LICHTENBERG BILLINGSLEY
	AMERICAN SCHOOL FOUNDATION OF GUADALAJARA
	Jalisco
	583

	42
	ADOLFO ALONSO MARQUEZ
	COLEGIO AMERICANO DE TABASCO
	Tabasco
	581

	43
	MARTIN LEONEL AMADOR MENDOZA
	CBTIS 150
	Oaxaca
	580

	44
	YARA PÉREZ MALDONADO
	CBTIS JOHN J. SPARK
	Veracruz
	573

	45
	JORGE ARMANDO MORENO LLAMAS
	BACHILLERATO TECNICO NO1
	Colima
	570

	46
	MANUEL ALEJANDRO RIOS GUTIERREZ
	JOHN J. SPARKS
	Veracruz
	569

	47
	DANIEL ALEJANDRO GAYTÁN VALENCIA
	BACHILLERATO TEC. 1
	Colima
	562

	48
	ANGELICA VIRIDIANA FUENTES CASTILLO
	NEW IMAGE ACADEMYC
	Estado de México
	554

	49
	BERNARDO LOAIZA RUIZ
	AMERICAN SCHOOL FOUNDATION OF GUADALAJARA
	Jalisco
	547

	50
	ARAM ANUHAR ACOSTA ESPINOZA
	PREPARATORIA #7
	Nuevo León
	546

	51
	HÉCTOR ANTONIO TAFOYA GARCÍA
	ITESM CEM
	Estado de México
	543

	52
	LUCIA CONCEPCION PEREZ DAMIAN
	COBAEV
	Veracruz
	525

	53
	MANUEL ANTONIO ORTIZ MONTALVO
	CBTIS 79
	Veracruz
	525

	54
	NORA SARAI ALFONSO CRISTOBAL
	CBTIS JOHN J. SPARK
	Veracruz
	524

	55
	LUIS CASTREJÓN SUÁREZ
	CECYT: JUAN DE DIOS BATIZ PAREDES
	Distrito Federal
	516

	56
	YURIANA TORRES RODRIGUEZ
	COBAEV 17
	Veracruz
	515

	57
	DIEGO GONZALEZ CRUZ
	COBAEV 17
	Veracruz
	513

	58
	FRANCISCO MANUEL RAMÍREZ UC
	C. B. T. I. S. NO. 86
	Puebla
	513

	59
	ARTURO MOLINA PALMEROS
	COBAEV
	Veracruz
	509

	60
	LUIS ALBERTO VELASCO MONTES
	BACHILLERATO TEC. 1
	Colima
	504

	61
	VICTOR ALEJANDRO VELÁZQUEZ GASPAR
	BACHILLERATO TECNICO #1 GREGORIO MACEDO LOPEZ
	Colima
	504


Solo los primeros 32 lugares fueron convocados a la concentración de Piedras Negras, Coahuila a finales de Junio del 2004, quedando de entre ellos los nueve finalistas siguientes:

	FINALISTAS  DE LA PRESELECCION IOI  2004, ATENAS, GRECIA.
	

	Lugar
	Nombre
	Escuela
	Estado

	1
	ARTURO AGUIRRE ESCOBAR
	IPN CECYT 9 JUAN DE DIOS BATIZ PAREDES
	Distrito Federal

	2
	JESUS EDUARDO URIAS BARRIENTOS
	CONALEP CULIACAN I
	Sinaloa

	3
	LUIS ENRIQUE VARGAS AZCONA
	INSTITUTO DE CIENCIAS
	Jalisco

	4
	JOSE FLORES GALICIA
	CBTIS NO. 229
	Puebla

	5
	WILLEBALDO GÓMEZ JIMÉNEZ
	IPN CECYT 9 JUAN DE DIOS BATIZ PAREDES
	Estado de México

	6
	FRANCISCO ALEJANDRO GARCIA CEBADA
	IPN CECYT 9 JUAN DE DIOS BATIZ PAREDES
	Distrito Federal

	7
	JOEL ALFONSO CUEVAS REYES
	CBTIS JOHN J. SPARK
	Veracruz

	8
	ALEJANDRO ENRIQUE PLANCARTE IBARRA
	ITESM PREPARATORIA EUGENIO GARZA LAGUERA
	Nuevo León

	9
	GUILLERMO ENRIQUE CARRO PRADO
	ITESM - CAMPUS SANTA CATARINA
	Nuevo León


A estos nueve jóvenes finalistas se les concentró durante los últimos días del mes de julio en la Ciudad de México DF, se les dio más entrenamiento, se les realizaron exámenes adicionales y de entre ellos se obtuvo a la selección mexicana que en conjunto con un profesor líder y un sublíder formaron la delegación que nos hubo de representar en la IOI del 2004, en la Ciudad de Atenas, Grecia.

Es para el Comité Mexicano de Informática AC un honor reportar que los jóvenes seleccionados nacionales para la IOI 2004, los que compitieron representando a México en Atenas, Grecia del día 11 al 18 de septiembre del 2004, son:


LUGAR
NOMBRE




ESTADO 


   1

Luis Enrique Vargas Azcona

Jalisco


   2

Arturo Aguirre Escobar


Distrito Federal


   3

Guillermo Enrique Carro Prado

Nuevo León 


   4

Francisco Alejandro García Cebada
Distrito Federal

Los Suplentes son los jóvenes Jesús Eduardo Urías Barrientos de Sinaloa y Joel Alfonso Cuevas Reyes del Estado de Veracruz, los cuales sustituyen a alguno de los cuatro seleccionados, en caso de que se tuviera algún contratiempo y alguien de ellos no pudiera asistir.

La Delegación Mexicana se compone de los cuatro jóvenes seleccionados nacionales quienes fueron acompañados por el profesor líder Ing. Cesar Cepeda García y el profesor sublíder Dr. Francisco Zaragoza Martínez.

PROCESO DE SELECCIÓN PARA LA IOI 2005

La participación a la 9na. OMI fue cuantiosa y de muy buena calidad, se tuvieron 104 competidores, 24 Lideres, 26 asesores, 5 invitados, 9 organizadores del COMI, 15 organizadores del Comité Organizador del Estado de Michoacán y 30 colaboradores locales entre profesores, alumnos y edecanes, los que hicieron mas brillante el evento.

En el proceso inicial de selección vía Internet para obtener a las selecciones estatales, se tuvo la inscripción de 2,362 jóvenes de todas las 32 entidades federativas, de donde se obtuvieron las preselecciones estatales, sobre las que los lideres de cada estado de la federación, trabajaron en exámenes y entrenamientos presénciales hasta que obtuvieron a su selección estatal de 4 elementos, es decir a la Olimpiada Mexicana de Informática OMI, se permite que cada estado participe con una selección de 4 elementos y un líder, solo al estado sede se le permite que participe con 8 competidores.

Uno de los principales objetivos de la OMI – 2004, es obtener la preselección mexicana en informática, de la cual previa concentración y entrenamiento, se escoge a los 4 jóvenes que conformarán la selección mexicana que representará a México en la 17va. Olimpiada Internacional en Informática (International Olympiad in Informatics IOI ), la cual tendrá verificativo en agosto del 2005, en la ciudad de Nowy Sacz, Polonia. La preselección mexicana es conformada por los jóvenes que obtienen los mejores promedios en la Olimpiada Mexicana, el Comité Mexicano de Informática AC. (COMI), es el encargado de capacitar durante todo un año a estos jóvenes y realizar las evaluaciones a los preseleccionados, para decidir quienes conforman la Selección Mexicana de cuatro competidores, la cual es acompañada al certamen internacional, por un profesor líder y un profesor sublíder y asesores, así se constituye la delegación mexicana.

La OMI – 2004 en Morelia, se organizó con el concurso del Comité Mexicano de Informática AC, COMI, La Unión Mexicana de Asociaciones de Ingenieros AC ( UMAI ) la Subsecretaria de Educación e Investigación Tecnológicas SEIT – SEP, el Estado de Michoacán, el Tecnológico de Morelia, el CETIS 120, El Comité Michoacano de Informática, La Secretaria de Educación del Estado de Michoacán, el apoyo del Consejo Nacional de Ciencia y Tecnología CONACYT , el Sistema de Tecnológicos de la SEP, La Comisión Federal de Electricidad y patrocinadores Particulares como son: Auronix SA  de CV, Tecno Strategy SA de CV. y EDACOM SA de CV.

A continuación se detalla la tabla de los preseleccionados para la IOI del 2005:

TABLA 1.- Preseleccionados para la IOI del 2005, de entre los ganadores de las Medallas en la OMI 2004, realizada en Morelia Michoacán  del 9 al 13 de julio.

	Lugar
	Nombre
	ESTADO
	PTOS
	MEDALLA
	ESCUELA

	1
	Alejandro Enrique Plancarte Ibarra
	NUEVO LEÓN
	541
	ORO
	Prepa Tec ITESM Eugenio Garza L

	2
	Alexis Cervantes Caballero
	EDO. DE MEXICO
	520
	ORO
	CECYT 9 - IPN

	3
	Héctor Antonio Tafoya García
	EDO. DE MEXICO
	515
	ORO
	Prepa Tec ITESM C. Edo. de  Mex

	4
	Erik Iván Téllez Huerta
	GUANAJUATO
	470
	ORO
	CECYTEG Cortazar

	5
	Víctor Ernesto Gutiérrez Velásquez
	GUANAJUATO
	469
	ORO
	Preparatoria Oficial de Silao

	6
	Chase Scott Lichtenberg
	JALISCO
	451
	ORO
	American School Foundation de Guadalajara

	7
	Joemmanuel Ponce Galindo
	GUANAJUATO
	425
	ORO
	Preparatoria Oficial Guanajuato

	8
	José Francisco Mendoza Noriega
	SINALOA
	410
	ORO
	CETIS 107

	9
	Yanet Rojas Caracheo
	GUANAJUATO
	395
	ORO
	CECYTEG Cortazar

	10
	Ignacio Daniel Martínez García
	NUEVO LEÓN
	388
	PLATA
	Escuela Industrial Alvaro Obregon

	11
	Rafael Eduardo Gaytán Ramos
	MORELOS
	376
	PLATA
	CBTIS  136

	12
	Aram A. Acosta Espinosa
	NUEVO LEÓN
	360
	PLATA
	Preparatoria No. 7 UANL

	13
	Gilberto de Jesús Hernández Rivas
	HIDALGO
	347
	PLATA
	CBTIS  200

	14
	Vicente Raúl Plata Fonseca
	DISTRITO FEDERAL
	340
	PLATA
	CECYT 9 - IPN

	15
	Javier Álvarez Morales
	MICHOACAN
	330
	PLATA
	CBTIS  52

	16
	Luis Enrique Vargas Azcona
	JALISCO
	329
	PLATA
	Instituto de Ciencias

	17
	Diego Suarez Peredo Barbadillo
	JALISCO
	325
	PLATA
	American School Foundation de Guadalajara

	18
	Francisco Sosa Herrera
	DURANGO
	305
	PLATA
	CBTIS  89

	19
	Antonio Reyes Lua
	GUERRERO
	295
	PLATA
	Prepa de la Universidad Americana de Acapulco

	20
	Carlos Zapata Valencia
	TABASCO
	285
	PLATA
	Colegio de Bachilleres  28

	21
	Sara Itzel Ramírez  Rodríguez
	EDO. DE MEXICO
	282
	PLATA
	Prepa Tec ITESM C. Edo. Mex

	22
	Carlos de Jesús Méndez Tornero
	JALISCO
	280
	PLATA
	CETI

	23
	Ulises Escobar Aranda
	DISTRITO FEDERAL
	280
	PLATA
	CECYT 9 - IPN

	24
	Álvaro Iván Sánchez Hernández
	COLIMA
	275
	PLATA
	Bachillerato Tecnico No 1.

	25
	Daniel Bugarin Domínguez
	SINALOA
	270
	PLATA
	CETIS 107

	26
	Manuel Antonio Ortiz Montalvo
	VERACRUZ
	270
	PLATA
	CBTIS 79

	27
	Adrián Hernández Santisteban
	DISTRITO FEDERAL
	265
	PLATA
	Ecuela Moderna Americana

	28
	Mauricio Danniel Domínguez Zapata
	VERACRUZ
	260
	BRONCE
	CBTIS 79

	29
	José Antonio León Toledo
	YUCATÁN
	250
	BRONCE
	CTIS  112

	30
	Jacobo Salvador Reyna Vega
	DISTRITO FEDERAL
	220
	BRONCE
	Prepa Tec ITESM CEdo. Mex

	31
	Arturo Moreno Lopéz
	SAN LUIS POTOSÍ
	200
	BRONCE
	CBTIS  121

	32
	Diana Mallida Mar
	MORELOS
	190
	BRONCE
	CBTIS  136

	33
	Gordiano Galarza Lugo
	MICHOACAN
	150
	BRONCE
	CECyTEM  Las Cruces


La preselección mexicana es integrada por los jóvenes que obtienen los mejores puntajes en la Olimpiada Mexicana de informática de cada año, el Comité Mexicano de Informática AC COMI, es el encargado de realizar las evaluaciones a los preseleccionados, para decidir quienes conforman la Selección Mexicana, la cual es acompañada al certamen internacional, por un profesor líder y un profesor sublíder.

Es de la mas alta trascendencia el destacar que cada año, en los estados de la federación, se tiene una mayor participación, hay estados en los que se ha venido constituyendo un comité estatal de Informática, en algunos de ellos con el soporte de alguna institución de educación superior, en algunos otros, por la Secretaria de Educación del estado y en otros por solo un grupo de profesores entusiastas y convencidos de las bondades que tiene el lograr que sus alumnos participen en competencias del conocimiento y desarrollen una mentalidad de competencia y de triunfo, para que su actitud en su vida profesional sea de mayor contribución a la sociedad.

Al llevar estos dos procesos simultáneamente hemos ganado que de ahora en adelante los competidores mexicanos ante la IOI, tendrán cuando menos un año de entrenamiento previo a competir con los mejores del mundo en su edad y especialidad. Asimismo logramos que los seleccionados que fueron a Grecia en septiembre, hayan tenido cuando menos entrenamiento por 6 meses en lugar de un solo mes como era tradicional, lo que seguramente dará sus frutos y debe reflejarse en los resultados que nuestra selección obtenga los años subsecuentes.

16va. OLIMPIADA INTERNACIONAL EN INFORMÁTICA IOI – 2004.

La 16va. Olimpiada Internacional en Informática IOI 2004, se efectuó en la Ciudad de Atenas, Grecia, del 11 al 18 de septiembre del 2004, utilizando como sede para la misma, las instalaciones de la Villa Olímpica, en el edificio que será en el futuro destinado para ser el ministerio de Educación y Cultura de ese país, se tuvo la participación de 80 países, 76 competidores y 4 observadores, asistieron 296 jóvenes competidores y se disputaron entre ellos 146 medallas.

La competencia se realizó en dos días, cada uno de los días, se aplicaron 3 problemas para ser resueltos en el lapso de 5 horas continuas, cada problema se califica mediante un sistema automático de evaluación a 100 puntos, de manera que la calificación perfecta de ambos exámenes es 600 puntos. Los contendientes se califican y ordenan, del que haya logrado el mayor número de puntos al menor y se otorgan las medallas de la forma siguiente. La doceava parte superior son medallas de ORO,  las dos doceavas partes siguientes son de PLATA  y  las tres doceavas partes subsiguientes son de BRONCE. 

RESULTADOS DE LA SELECCIÓN MEXICANA.

Los cuatro contendientes mexicanos obtuvieron puntos en sus exámenes, sin embargo estos no fueron suficientes para llegar al cuadro de medallas. El hecho que todos obtengan puntos, nos indica que se tiene la orientación correcta, pero que aun nos falta lograr mayor profundidad y práctica en la solución de este tipo de problemas, es decir, mas tiempo de entrenamiento tanto por parte de cada uno de los participantes en forma individual, como el que se logra en las concentraciones como las que ya se mencionaron, en donde se dedican alrededor de 10 días a trabajar en forma intensa sobre diversas herramientas y su aplicación en la solución de problemas.

Los puntos obtenidos por nuestra selección en la IOI 2004 fueron:

Nombre





Puntos


1.-

Luis Enrique Vargas Azcona


125


2.-

Arturo Aguirre Escobar



200


3.-

Guillermo Enrique Carro Prado


255


4.-

Francisco Alejandro García Cebada

  90







Total



670

Es importante destacar que este ha sido el año en que México ha obtenido la más alta puntuación de su historia como equipo, sin embargo ninguno de nuestros competidores alcanzó medalla, debido a que las de bronce se empezaron a otorgar a partir de 265 puntos y nuestro mas alto competidor quedo en 255.

La selección como equipo obtuvo 670 puntos de una media de 265, lo que nos da una relación  (P/M)  Puntos/Media de 2.52, rompiéndose el record impuesto en el 2003 de 344 Puntos contra una media de 173, con una relación de Puntos/Media de 1.98. Esto representa una mejora de 27% en el desempeño de México. 

El objetivo a mediano plazo es llevar a la selección mexicana a que tenga una relación de P/M de 4.5, con lo que seguramente cada año se tendría al menos una medalla asegurada, esto es una mejora en el desempeño de 78% adicional contra lo que se tuvo en el 2004, lo cual se podrá lograr al ritmo que vamos en un lapso de cinco años. 

Para tener una idea de donde están los campeones internacionales, analizaremos la situación de China quien en el 2004, tuvo el primer lugar por equipos, con una puntuación de 2085y una relación de P/M  (2085/265)  de 7.87, es decir 87% de la optima posible de 9.0  (2400/265)  en este año, esto muestra la gran brecha que tenemos que brincar para llegar a ser los campeones olímpicos como país, ya que se tendría que tener un incremento de 250% en el desempeño actual para ganarle a la selección China, esto implica profundos cambios en la educación y cultura computacional de nuestro pueblo, así como la visión de desarrollo en este poderoso nicho de oportunidad que es la Informática.

PAISES QUE OBTUVIERON LAS MEDALLAS EN LA IOI-2004, DE ATENAS.
El cuadro de medallas por país, ordenado por el total de medallas, Oro, Plata, Bronce y sin medallas, considerando en caso de igualdad de condiciones un orden descendente alfabéticamente, se muestra en la tabla 2.

Tabla 2.- Cuadro de las Medallas por País en la IOI 2004, de Atenas, Grecia.
	
	
	MEDALLAS POR PAÍS EN LA OLIMPIADA INTERNACIONAL EN INFORMÁTICA 2003

	
	
	
	
	
	
	

	LUGAR
	NOM
	PAÍS
	ORO
	PLATA
	BRONCE
	TOTAL

	1
	CHN
	CHINA
	4
	
	
	4

	2
	RUS
	RUSIA
	4
	
	
	4

	3
	USA
	ESTADOS UNIDOS DE A.
	2
	2
	
	4

	4
	POL
	POLONIA
	2
	1
	1
	4

	5
	HRV
	CROACIA
	2
	
	1
	3

	6
	BGR
	BULGARIA
	1
	3
	
	4

	7
	IRN
	IRAN
	1
	3
	
	4

	8
	ROM
	RUMANIA
	1
	2
	1
	4

	9
	KOR
	COREA
	1
	2
	
	3

	10
	GBR
	GRAN BRETAÑA
	1
	2
	
	3

	11
	THA
	TAILANDIA
	1
	1
	2
	4

	12
	GER
	ALEMANIA
	1
	
	3
	4

	13
	ITA
	ITALIA
	1
	
	3
	4

	14
	LKA
	SRI LANKA
	1
	
	3
	4

	15
	NDL
	HOLANDA
	1
	
	2
	3

	16
	SGP
	SINGAPUR
	1
	
	1
	2

	17
	ZAF
	SUDAFRICA
	1
	
	
	1

	18
	EST
	ESTONIA
	
	3
	1
	4

	19
	LVT
	LATVIA
	
	3
	1
	4

	20
	BLR
	BIELORUSIA
	
	3
	
	3

	21
	SVK
	ESLOVAQUIA
	
	2
	2
	4

	22
	TPE
	TAIWAN (Taipei)
	
	2
	2
	4

	23
	HUN
	HUNGRIA
	
	2
	1
	3

	24
	IDN
	INDONESIA
	
	2
	1
	3

	25
	CZE
	CHECOSLOVAQUIA
	
	2
	
	2

	26
	CAN
	CANADA
	
	1
	3
	4

	27
	ISR
	ISRAEL
	
	1
	3
	4

	28
	VIE
	VIETNAM
	
	1
	3
	4

	29
	GEO
	GEORGIA
	
	1
	2
	3

	30
	IND
	INDIA
	
	1
	2
	3

	31
	KAZ
	KAZAJISTAN
	
	1
	2
	3

	32
	LTU
	LITUANIA
	
	1
	2
	3

	33
	CUB
	CUBA
	
	1
	1
	2

	34
	HKG
	HONG KONG
	
	1
	1
	2

	35
	SEM
	SERVIA MONTENEGRO
	
	1
	1
	2

	36
	TUR
	TURQUIA
	
	1
	1
	2

	37
	UKR
	UKRANIA
	
	1
	1
	2

	38
	IRL
	IRLANDA
	
	1
	
	1

	39
	SWE
	SUECIA
	
	1
	
	1

	40
	FRA
	FRANCIA
	
	
	3
	3

	41
	MDA
	MOLDOVIA
	
	
	3
	3

	42
	AUT
	AUSTRIA
	
	
	2
	2

	43
	BRA
	BRASIL
	
	
	2
	2

	44
	CHE
	SUIZA
	
	
	2
	2

	45
	ARG
	ARGENTINA
	
	
	1
	1

	46
	ARM
	ARMENIA
	
	
	1
	1

	47
	AZE
	AZERBAIJAN
	
	
	1
	1

	48
	BIH
	BOSNIA HERZEGOVINA
	
	
	1
	1

	49
	SVN
	ESLOVENIA
	
	
	1
	1

	50
	FIN
	FINLANDIA
	
	
	1
	1

	51
	LUX
	LUXEMBURGO
	
	
	1
	1

	52
	MAC
	MACAO
	
	
	1
	1

	53
	MLT
	MALTA
	
	
	1
	1

	54
	NOR
	NORUEGA
	
	
	1
	1

	55
	TUN 
	TUNISIA
	
	
	1
	1

	56
	KGZ
	KIRGYIZTAN
	
	
	1
	1

	57
	ALB 
	ALBANIA
	
	
	
	0

	58
	AUS
	AUSTRALIA
	
	
	
	0

	59
	CHL
	CHILE
	
	
	
	0

	60
	CYP
	CHIPRE
	
	
	
	0

	61
	COL
	COLOMBIA
	
	
	
	0

	62
	DNK
	DINAMARCA
	
	
	
	0

	63
	EGY
	EGIPTO
	
	
	
	0

	64
	UAE
	EMIRATOS ARABES U
	
	
	
	0

	65
	ESP
	ESPAÑA
	
	
	
	0

	66
	GRC
	GRECIA
	
	
	
	0

	67
	JOR
	JORDANIA
	
	
	
	0

	68
	KWT
	KUWAIT
	
	
	
	0

	69
	MKD
	MACEDONIA
	
	
	
	0

	70
	MEX 
	MEXICO
	
	
	
	0

	71
	PRT
	PORTUGAL
	
	
	
	0

	72
	TTO
	TRINIDAD Y TOBAGO
	
	
	
	0

	73
	TKM
	TURKMENISTAN
	
	
	
	0

	74
	VEN
	VENEZUELA
	
	
	
	0

	75
	MNG
	MONGOLIA
	
	
	
	0

	76
	SYR
	SIRIA
	
	
	
	0

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	TOTALES
	26
	49
	71
	146


Con relación a los puntajes obtenidos, el primer lugar y por tanto la primera medalla de Oro de la competencia se lo llevó Paul Jefferys de la Gran Bretaña, con 565 puntos, la primera Plata se la llevó Pham Xuan Hoa de Vietnam con 440 Puntos, el primer Bronce correspondió a Peter Peresini de Slovakia con 360 Puntos y el último Bronce Nam Lei de Macao con 265 Puntos, nuestro mejor competidor obtuvo 255 puntos.

El total de Medallas fue de 146, otorgándose 26 de ORO, 49 de Plata y 71 de Bronce. Los países que no obtuvieron medallas se ordenan alfabéticamente, no por los puntos que obtuvieron, ya que por reglamento de la IOI, los puntos de los contendientes que no sacan medalla se informan a cada líder, pero no se publican, ni se ordenan, sin embargo si la puntuación mas alta es de 2085 y México obtuvo 670, si la distribución es lineal México esta en el lugar 51 de 76 participantes, es decir, a un tercio de la tabla, al 33% del primer lugar.

PATROCINADORES PARA LA IOI – 2004 (Atenas, Grecia).

Es de alta relevancia destacar que para la IOI 2004, se tuvo el soporte de: The  Greek Computer Society, La Universidad de Atenas, El ministerio de Educación y Cultura, la organización para la construcción de Escuelas de Grecia y la sociedad de Programación Operacional de Grecia, así como el patrocinio de las empresas: ALTEC, OTE, Intel, Coca Cola, Microsoft y Cisco Systems.

Para México los gastos relacionados con la Olimpiada Mexicana de Informática y la Participación de México en la IOI 2004 estuvo patrocinado por: La Secretaria de Educación Pública a través de la Subsecretaria de Educación e Investigación Tecnológicas ( SEIT ) y la DGETI, el Consejo Nacional de Ciencia y Tecnología CONACYT, La Unión Mexicana de Asociaciones de Ingeniería AC (UMAI), El Comité Mexicano de Informática AC (COMI), el Estado de Michoacán, El Tecnológico de Morelia, el Cetis 120, los Gobiernos de los Estados que financiaron el envió de sus delegaciones a la ciudad de Morelia, Michoacán, para participar en su representación, en la OMI 2004, el Instituto Politécnico Nacional, la Comisión Federal de Electricidad y por parte de la Iniciativa Privada se contó con el patrocinio de Suxel SA, Protectolada SA, Auronix SA y Tecno Strategy SA de CV.

PARTICIPACION DE MÉXICO EN EL COMITÉ OLÍMPICO INTERNACIONAL

México por tener la categoría de Futuro Anfitrión para la IOI 2006, tiene derecho a tener un representante en el comité olímpico internacional (International Committee, IC), esta representación recae en la persona del Ing. Arturo Cepeda Salinas, el comité internacional se reúne dos veces al año, la primera en el mes de marzo, donde se visita el país sede de ese año y se supervisan los avances que el comité organizador tenga en lo que a hospedaje y facilidades para el concurso se tengan,  y la segunda ocasión es durante el evento de cada año, es decir al mismo tiempo que se esta celebrando la IOI y en esta reunión se realizan aportaciones y revisión de las reglas, se llevan al cabo asambleas y se decide sobre la sede de la IOI para cuatro años adelante, de manera que el país sede tenga el tiempo suficiente para la organización de la misma.

Durante la IOI 2004, México presentó un reporte de los avances sobre la organización de la IOI 2006, los fondos y los logotipos que se planean usar, así mismo propuso algunas correcciones y adiciones, mismas que fueron tomadas en cuenta y agregadas en las reglas de la competencia. La próxima reunión del Comité Olímpico Internacional será en Nowy Sacz, Polonia, durante abril del 2005.

ALGUNAS ACCIONES  DEL COMI, PARA LAS SIGUIENTES OLIMPIADAS

Se estarán realizando exámenes cada 3 semanas a los 33 preseleccionados para la IOI 2005, se dejaran tareas y materiales de estudio para los mismos 33 estudiantes y se ira depurando esta preselección, hasta tener a más tardar en Julio del 2005 a la selección mexicana.

Se llevará al cabo la Olimpiada Mexicana de Informática 2005, OMI 2005, durante el mes de mayo de ese año, en la ciudad de Durango, Durango. En esta olimpiada estaremos obteniendo a la preselección mexicana para la IOI del 2006, año en que a México le corresponderá ser la sede internacional del evento. Para este fin estaremos lanzando una convocatoria nacional a más tardar durante noviembre del 2004, mediante e-mails y Posters.

Se depurará la base de datos de las escuelas que ofrecen bachillerato y secundaria en sus planes de estudio, con el fin de hacer masivo la información de la Olimpiada Mexicana de Informática y que la juventud de México se involucre mas activamente en este movimiento.

Se continuará con la campaña de patrocinadores, para apoyar la IOI 2006 y las olimpiadas mexicanas de cada año, buscando fortalecer el Comité Mexicano de Informática AC. Y los comités afines similares en cada uno de los estados de la republica.

Se continuará con la campaña de difusión de resultados, tanto en las instancias gubernamentales, como en los medios masivos de comunicación de radio, prensa y televisión, con el fin de dar a conocer las actividades olímpicas en informática y poder atraer a los mejores competidores para la conformación cada año de la Selección Mexicana.

Se estará modernizando y actualizando la página www.olimpiadadeinformatica.org.mx, de manera que dé servicio a toda la comunidad de la OMI en las actividades de cursos, exámenes, materiales y tareas que el COMI estará presentando a los futuros contendientes, instructores, lideres y delegados estatales, para su mejor desempeño en las competencias nacionales e internacionales.

Se dará de alta la pagina de Internet de la IOI 2006, dominio que tenemos reservado como: www.ioi2006.org.mx , en ella iremos incluyendo cualquier información que surja con relación al evento y su próximo desarrollo.

Se definirá el programa para la IOI 2006, y se difundirá mediante Posters, trípticos, entrevistas y en las paginas de la WEB, con el fin de dar a conocer el evento, motivar a la juventud a participar, obtener patrocinios y lograr hacer un papel digno como anfitriones de este importante evento internacional.
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