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|- INTRODUCCION

Las Olimpiadas Internacionales de Informatica (IOl) son concursos internacionales
auspiciados por la UNESCO, que se han llevado al cabo desde 1989 y cuyo objetivo
principal es fomentar el estudio de las ciencias de la computacion (informatica) entre los
jovenes talentosos de nivel medio superior alrededor del mundo.

La primera Olimpiada Internacional se llevd a cabo en 1989 en la ciudad de Pravetz,
Bulgaria con patrocinio de la UNESCO, y logré la participaciéon de 13 paises. A partir de
entonces las Olimpiadas Internacionales en informatica se han venido realizando afio
con afio.

México ha participado en estas competencias desde 1992, primero como observador en
Bonn, Alemania y desde 1993 como participante en Mendoza, Argentina; Haninge,
Suecia; Eindhoven, Holanda; Veszprem, Hungria; Ciudad del Cabo, Sudafrica; Setubal,
Portugal; Antalya, Turquia; Beijing, China; Tampere, Finlandia y Yong-In, Corea. A lo
largo de estos afios México ha obtenido 3 medallas de bronce, las cuales han sido
conseguidas por: Cesar A. Cepeda Garcia en Argentina 1993, Alejandro LoOpez
Baragafio en Turquia 1999 y Jorge del Rio Santiago en Corea 2002.

Desde 1996 las delegaciones que han representado a México en la IOIl, se han
integrado con los cuatro mejores alumnos que han sido los finalistas de la Olimpiada
Mexicana en Informética (OMI).

La Olimpiada Mexicana de Informatica es una competencia nacional cuyo objetivo es
fomentar entre los estudiantes de nivel medio superior del pais, menores de 20 afios, el
interés por la informatica, asi como encontrar a jovenes talentosos dentro de estas
areas los cuales puedan representar a México en la IOl (International Olympiad in
Informatics).

Il.- ETAPAS DE LA OMI (OLIMPIADA MEXICANA DE INFORMATICA)

La OMI se lleva a cabo en las siguientes etapas:
- Competencias Locales
Competencias Estatales
Competencias Regionales
Competencia Nacional
Preseleccion, Entrenamiento Avanzado y Seleccion.
Participacion en competencias internacionales.

Cada una de estas etapas consiste se desarrolla como sigue:



Competencias Locales

Cada escuela, ciudad, o municipio puede organizar competencias internas para
seleccionar a los jovenes de nivel medio superior, menores a 20 afios que los
representen en las competencias y concursos estatales, con miras a llegar a la
seleccion nacional e ir a representar a México en las competencias internacionales.

Competencias Estatales

Cada estado organiza una competencia para seleccionar a los jovenes que representen
al estado en la competencia nacional (Olimpiada Mexicana de Informatica). EI comité
estatal es responsable de redactar uno o mas exdmenes o tareas y de establecer los
criterios de evaluacion.

Competencias Regionales

Una competencia regional se tiene cuando dos o mas estados se coordinan para
realizar sus competencias selectivas y de ahi obtener sus selecciones estatales
respectivas, el comité regional sera el responsable de redactar, evaluar y seleccionar a
los competidores que representaran dicha region ante la Olimpiada Mexicana de
Informéatica (OMI).

Competencia Nacional Olimpiada Mexicana de Informatica OMI

Esta etapa la organiza el Comité Olimpico Mexicano de Informatica junto con el comité
del estado sede, la competencia consiste en la aplicacion de dos examenes con
duracion de cuatro horas y media para cada examen, en donde se proponen dos
problemas a los participantes, quienes deberan entregar programas que resuelvan
dichos problemas. Cada participante trabaja en forma individual en una computadora.
Los compiladores empleados son Turbo Pascal 7.0 y Turbo C++ 3.0. En base a los
resultados obtenidos en esta etapa se seleccionan alrededor de 12 a 15 jovenes
finalistas, quienes integran la Preseleccion Mexicana de Informética, los cuales son
invitados a la siguiente etapa.

Preseleccion, Entrenamiento Avanzado v Seleccion.

Esta etapa se lleva a cabo durante dos o tres semanas, en las cuales se concentra a los
jovenes preseleccionados y se le da entrenamiento, ademéas se les aplican varios
examenes eliminatorios. Durante este entrenamiento los finalistas participan en la CIIC
(Competencia Iberoamericana en Informatica por Correspondencia). Al final de esta
etapa se tendra a los 4 jovenes que integraran la Seleccion Mexicana de Informaticay
gue asistiran a la 101 correspondiente.

lll.- PARTICIPACION DE MEXICO EN LAS OLIMPIADAS

México participo en la 4a IOl en 1992 con 2 observadores de la Escuela Superior de
Fisica y Matematicas del Instituto Politécnico Nacional (ESFM-IPN). A partir de la 5a IOl
en 1993 en Mendoza Argentina, se envia una delegacion de 2 contendientes y dos
delegados, en esta primera y afortunada participacion México gana su primera medalla
de Bronce.



En 1994 la ESFM-IPN organiza la competencia de Programacion Alan Turing, cuyo
proposito fue, seleccionar a la delegacion que asistio a la 6a 101 1994, que se llevo a
cabo en Haninge, Suecia, a partir de esta 101 y hasta la fecha, la delegacion mexicana
se integra con 4 contendientes y dos delegados (lider y sublider). Es en 1995 que la
ESFM-IPN junto con el ITESM-CGS vy la Universidad de Guadalajara organizan un
Concurso a nivel nacional de Informatica para seleccionar a la delegacion que asistié a
la 72 10l 1995 en Eindhoven, Holanda. A partir de este momento es que inicia
propiamente el movimiento olimpico mexicano en informéatica.

IV.- RESENA DE LAS COMPETENCIAS NACIONALES (OMI'S)
la Olimpiada Mexicana de Informatica 1996, Monterrey, Nuevo Ledn

En 1996 se celebré la Primera Olimpiada Mexicana de Informética. La competencia
nacional se realiz6 en la ciudad de Monterrey, Nuevo Leon del 3 al 6 de mayo de 1996
en las instalaciones del Instituto Tecnoldgico y de Estudios Superiores de Monterrey
Campus Eugenio Garza Sada. Participaron 56 estudiantes de 11 delegaciones
estatales, cada estado podia participar con un maximo de 6 alumnos. Los ganadores de
este concurso integraron la delegacion que representé a México en la Octava Olimpiada
Internacional de Informatica celebrada en Veszprém, Hungria del 25 de julio al 1 de
agosto de 1996.

Los gastos de traslado a la sede, alimentacién y hospedaje durante la competencia
fueron cubiertos por cada delegacion estatal, mientras que los gastos de organizacion
corrieron por parte de la institucion sede. Ademas se cont6 con el patrocinio de Compaq
y KLM.

Los gastos de asistencia a la Olimpiada Internacional fueron cubiertos por el Instituto
Politécnico Nacional (IPN) y el Instituto de Estudios Superiores de Monterrey Campus
Garza Sada (ITESM-CGS).

Cabe mencionar que los gastos de asistencia a los eventos internacionales de los
cuatro anteriores afios (1992 a 1995), habian sido cubiertos en su totalidad por el
Instituto Politécnico Nacional (IPN).

2a Olimpiada Mexicana de Informatica 1997, México, Distrito Federal

La segunda competencia nacional se celebré en la Ciudad de México, Distrito Federal
del 30 de junio al 3 de julio de 1997 en las instalaciones del Instituto Tecnolégico
Autonomo de México (ITAM). Participaron 69 estudiantes de 15 delegaciones estatales,
ademas de tres estados como observadores, cada estado podia participar con un
maximo de 6 alumnos. Los ganadores de este concurso formaron la base de la
delegacion que representd a Meéxico en la Novena Olimpiada Internacional de
Informética celebrada en Ciudad del Cabo, Sudafrica del 30 de noviembre al 7 de
diciembre de 1997.

Los gastos de traslado a la sede y hospedaje durante La competencia fueron cubiertos
por cada delegacion estatal, mientras que la alimentacion y los gastos de organizacion
corrieron por parte de las siguientes instituciones: Escuela Superior de Fisica y
Mateméticas del Instituto Politécnico Nacional (ESFM-IPN), del Instituto Tecnoldgico



Autonomo de México (ITAM) y la Universidad La Salle (ULSA). Ademas se conto con el
patrocinio de: TELMEX, Hoteles Calinda, KLM, Intel, Microsoft, Borland y Prentice Hall
entre otros.

Los gastos de asistencia a la Olimpiada Internacional fueron cubiertos por el Instituto
Politécnico Nacional (IPN), el Instituto Tecnologico de Estudios Superiores de
Monterrey Campus Garza Sada (ITESM-CGS) y la Direccion General de Educacion
Tecnoldgica Industrial de la Secretaria de Educacion Publica (DGETI — SEP).

3a Olimpiada Mexicana de Informatica 1998, Guadalajara, Jalisco

La competencia nacional se llevo cabo en la ciudad de Guadalajara, Jalisco del 24 al
28 de abril de 1998, en las instalaciones de la Universidad de Guadalajara (U de G).
Participaron 65 estudiantes de 16 delegaciones estatales, cada estado podia participar
con un maximo de 5 alumnos. Los ganadores de este concurso formaron la base de la
delegacion que representd a Meéxico en la Décima Olimpiada Internacional de
Informética celebrada en Setubal, Portugal del 5 al 12 de septiembre de 1998.

Los gastos de traslado a la sede y hospedaje durante La competencia fueron cubiertos
por cada delegacion estatal, mientras que la alimentacion y los gastos de organizacion
corrieron por parte de la Universidad de Guadalajara. Ademas se conto6 con el patrocinio
de: Hotel Villa Primavera, Gobierno del Estado de Jalisco, Microsoft, Inprise, Prentice
Hall y McGraw Hill entre otros.

Los gastos de asistencia a la Olimpiada Internacional fueron cubiertos por el Instituto
Politécnico Nacional IPN y el Cosnet SEP.

4a Olimpiada Mexicana de Informatica 1999, Atizapan de Zaragoza, Edo. de
México

La competencia nacional se celebré del 10 al 13 de mayo de 1999 en las instalaciones
del Instituto Tecnoldgico de Estudios Superiores de Monterrey Campus Estado de
México (ITESM CEM). Participaron 46 estudiantes de 12 delegaciones estatales, cada
estado podia contar con un maximo de 5 alumnos. Los ganadores de este concurso
formaron la base de la delegacién que representé a México en la Décimo primera
Olimpiada Internacional de Informética celebrada en Antalya, Turquia del 10 al 16 de
octubre de 1999.

Los gastos de traslado a la sede, alimentacion y hospedaje durante La competencia
fueron cubiertos por cada delegacion estatal, mientras que los gastos de organizacion
corrieron por parte de la institucion sede. Ademas se contd con el patrocinio de Hewlett
Packard, Auronix SA de CV, Suxel SA, Protectolada SA y Alfa Omega, entre otros.

En la 112 Olimpiada Internacional de Informatica, México obtuvo su segunda medalla de
bronce a nivel internacional.

Los gastos de asistencia a la Olimpiada Internacional fueron cubiertos por Colegio de
Ingenieros Mecanicos y Electricistas AC (CIME) .

52 Olimpiada Mexicana de Informatica 2000, Torreén, Coahuila.
La competencia nacional se celebré del 23 al 28 de mayo del 2000 en las instalaciones
de la Universidad Iberoamericana, plantel Torre6n. Participaron 58 estudiantes de 13




delegaciones estatales, cada estado podia participar con un maximo de 5 estudiantes.
Los ganadores de este concurso formaron la base de la delegacion que representd a
México en la Duodécima Olimpiada Internacional de Informatica que se celebré en la
ciudad de Beijing, China del 23 al 30 de septiembre del 2000.

Los gastos de traslado a la sede fueron cubiertos por cada delegacion estatal, los
gastos de hospedaje y comida de todos los participantes fueron cubiertos por la
Secretaria de Educacion Publica (SEP) de Coahuila, se conté ademas con el patrocinio
de ACM.

Los gastos de asistencia a la Olimpiada Internacional fueron cubiertos por Colegio de
Ingenieros Mecénicos y Electricistas AC (CIME) .

En el afio 2000, la Xl Olimpiada Internacional de Informética se llevo a cabo en la
ciudad de Beijing, China del 23 al 30 de septiembre. Se cont6 con la participacion de
254 contendientes de 72 paises diferentes entre ellos México.

El patrocinio para los gastos de entrenamiento de la preseleccion, llevado a cabo en
Huixquilucan Estado de México y el traslado y viaticos a Beijing China corrieron por

parte del Colegio de Ingenieros Mecanicos y Electricistas AC (CIME), Auronix SA de
CV, Suxel SA y Protectolada SA.

62 Olimpiada Mexicana de Informatica 2001, Culiacan Sinaloa.

La competencia nacional se celebro del 6 al 10 de mayo del 2001 en las instalaciones
de la Universidad Autonoma de Sinaloa, Participaron 46 estudiantes de 10 delegaciones
estatales, cada estado podia participar con un maximo de 5 estudiantes. Los
ganadores de este concurso formaron la base de la delegacion que representé a México
en la Décimo Tercera Olimpiada Internacional de Informatica realizada en Tampere
Finlandia del 14 al 21 de Julio del 2002.

Los gastos de traslado y hospedaje fueron cubiertos por cada delegacion estatal, los
gastos de comida de todos los participantes fueron cubiertos por el Centro de Ciencias
de Sinaloa, se cont6 ademas con el patrocinio de LANIX.

En el afio 2001, la XllI Olimpiada Internacional de Informética se llevé al cabo en la
ciudad de Tampere Finlandia, del 14 al 21 de Julio. Se contd con la participacion de 280
alumnos de 73 paises diferentes y de dos paises observadores.

Durante la realizacion de la 13ava. 101, México solicito la sede para realizar la Olimpiada
Internacional de Informatica en el afio 2006, quedando inscrito como candidato anfitrién
junto con Egipto e Inglaterra.

El patrocinio para los gastos de entrenamiento avanzado en la Ciudad de México y el
traslado y viaticos a Tampere, Finlandia corrieron por cuenta de: Capufe, CFE, Auronix
SA de CV, Protectolada SA, Suxel SA y del Colegio de Ingenieros Mecéanicos y
Electricistas AC (CIME).

72 Olimpiada Mexicana de Informética 2002, Jalapa, Veracruz.

La 7° Olimpiada Mexicana de Informética, se llevo al cabo del 13 al 17 del mes de mayo
del 2002, en la ciudad de Jalapa, Veracruz, con la participacion de 108 contendientes
de 22 estados de la republica, el resultado de este evento fue la Preseleccion Nacional




integrada por 9 jovenes, de los cuales después del entrenamiento y examenes
aplicados, permiti6 contar con los cuatro jévenes que integraron la Seleccién Nacional
que representd a México en la XIV Olimpiada Internacional de hformética en Yong In,
Corea del Sur los dias del 18 al 25 de agosto del 2002.

En la 142 Olimpiada Internacional de Informatica, México obtuvo su tercera medalla de
bronce a nivel internacional. En este evento se contd con la participacion de 74 paises
con un total de 276 contendientes, cada pais llevé una delegacién de 4 contendientes,
llider y 1 sublider.

En este afio México envi6 a 5 personas adicionales con el propésito de presentar y
defender la propuesta de sede de la IOl en la ciudad de Mérida Yucatan.

Durante la realizacién de la 14ava. I10Il, México presentd formalmente, ante el Comité
Olimpico Internacional (IC), la solicitud para obtener la sede y realizar la 101 en México
en la ciudad de Mérida Yucatan, con el apoyo tanto de la Secretaria de Educacion
Publica (SEP), como del Gobierno del Estado de Yucatan y logré la sede oficial para
el 2006, ganando en la competencia a las propuestas de Egipto e Inglaterra.

Con este compromiso nacional, México tiene la responsabilidad de organizar la 18ava.
IOl en Mérida Yucatan durante el afio del 2006.

El patrocinio para los gastos de entrenamiento avanzado en la Ciudad de México y el
traslado y viaticos a Yong In, Corea del Sur, corrieron por cuenta de: Consejo Nacional
de Ciencia y Tecnologia (CONACYT), Capufe, CFE, Auronix SA de CV, Protectolada
SA, Suxel SAy del Colegio de Ingenieros Mecanicos y Electricistas AC (CIME).

82 Olimpiada Mexicana de Informética 2003, Pachuca Hidalgo

La realizacion de la 8ava. Olimpiada Mexicana de informatica esta planeada para
llevarse al cabo en el primer trimestre del 2003 en la ciudad de Pachuca Hidalgo, bajo
los auspicios de la Secretaria de Educacion del Estado de Hidalgo, el CONACYT, el
CIME, y patrocinadores de la industria privada a los que se esta invitando a participar.
En esta Olimpiada tendremos entre 8 y 12 jovenes preseleccionados, de los cuales
previo los entrenamientos avanzados, competencias y seleccion se obtendra la
Seleccion Mexicana (4 joévenes, 1 lider y un sublider ), los cuales representaran a
México en la 15ava IOl a celebrarse en Kenosha, Wisconsin USA del 16 al 23 de
Agosto del 2003.

Debido a la designacion de México en la categoria de ‘Future Host 2006” de la 10l
(Anfitrion Futuro de la 101 2006), el CIME y el COMI, han designado al Ing. Arturo
Cepeda Salinas como delegado representante de México ante el Comité Olimpico
Internacional de la 10I, cargo que se desempefa desde el 2003 y hasta el 2009, con la
obligacion de asistir a todas las reuniones y juntas que el IC (International Comité of the
IOl) convoque, llevando la representacion y defendiendo siempre los intereses de
México.

Se propone la creacion de un comité técnico cientifico, el cual tiene la responsabilidad
de preparar los examenes y tareas que se utiizardn en la competencia internacional del
2006, este comité estara presidido por el Ingeniero Cesar Cepeda Garcia (Medallista
Olimpico en 1993) y apoyado por el Dr. Francisco Javier Zaragoza, mas un grupo de
investigadores y expertos en el area que se iran integrando durante los préximos 3
afos, los cuales deberan prepararse durante este tiempo, con el proposito de estar en



el nivel apropiado para que la IOl a celebrarse en Mérida Yucatan en el 2006, este a la
altura de las expectativas y se logre que el movimiento olimpico internacional en
informética siga avanzando.

El ser México designado como sede oficial para llevar al cabo la 10l en el afio 2006,
permitira al pais, al gobierno y a la sociedad en su conjunto, aprovechar mediante la
apropiada difusién, competencias y capacitacién, el cambio mas importante en la
culturizacion informatica de los mexicanos, ya que en el nivel medio se encuentran
inscritos del orden de 6 millones de jovenes mexicanos, los que debidamente orientados
en el ambito de la informética podran lograr que la industria mexicana en este rubro, se
coloque entre las primeras en el mundo. Es esta una oportunidad invaluable para que la
informética se convierta para México en el nicho predilecto de desarrollo durante el siglo
XXI. Todos los mexicanos, empresas, escuelas e instituciones mexicanas estan
invitadas, aprovechemos el movimiento olimpico en informatica.

En la siguiente seccion, se presenta una tabla con los nombres de los participantes,
lideres, sublideres y observadores que han asistido por parte de México, a las
Olimpiadas Internacionales de Informatica desde 1992 al 2002, en esta tabla se indica
el estado y la institucion a la que pertenecen los alumnos participantes. Asimismo se
presenta la relacion de jovenes finalistas de la Olimpiada Mexicana de Informética que
han solicitado y cumplido con los requisitos para que el CONACYT les otorgue una beca
crédito, consistente en un salario minimo para la realizacién de sus estudios de
Licenciatura. EI CONACYT ofrece a partir del afio 2000, becas crédito para estudios de
Licenciatura a los finalistas de olimpiadas de la ciencia.

Al final de este articulo se presenta la convocatoria para la 8° Olimpiada Mexicana de
Informatica. Por primera ocasion durante las etapas de este concurso se aplicara un
examen teodrico via internet de preseleccidon estatal, en donde podran participar todos
aquellos interesados en esta olimpiada, debiendo consultar para registro, solucién y
evaluacion del examen la pagina www.olimpiadadeinformatica.org.mx, durante los dias
del 28 al 30 de marzo en cualquier hora y desde cualquier lugar.




