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RESUMEN

Al término de la 18va International Olympiad in Informatics IOI 2006 celebrada en Mérida, Yucatán del 13 al 20 de Agosto y de la Décima primera Olimpiada Mexicana de Informática OMI–2006, celebrada en San Luis Potosí, SLP, durante los días del 2 al 7 de mayo próximos pasados, se han logrado resultados que muestran un avance significativo en el movimiento olímpico mexicano en informática, algunos de ellos se mencionan en éste trabajo.

INTRODUCCIÓN

En México el proceso de preselección hasta el 2004, se realizaba en la Olimpiada Mexicana de Informática  OMI, de cada año, a los 10 medallistas de Oro se les entrenaba durante un mes, se obtenía a la selección de 4 competidores mejores y se les enviaba a la competencia internacional, los resultados fueron siempre magros y raquíticos, ya que hasta esa fecha solo habíamos obtenido 3 medallas de Bronce en 12 años de participación.

Tomando en consideración lo anterior durante el año del 2004-2005, llevamos al cabo un proceso de selección mas intensivo, ya que en la OMI 2004, en la cual se convocó a jóvenes menores de 19 años, que estuvieran cursando a lo más el segundo año de bachillerato, esta se realizó en la Ciudad de Morelia, Michoacán, en el mes de julio del 2004 y de esta competencia se definió a la preselección mexicana, de la que obtuvimos a la selección que nos representó en la IOI del 2005, la que se celebró en la ciudad de Nowy Sacz, Polonia, durante agosto de este año, es decir, estos jóvenes tuvieron prácticamente un año de entrenamiento y preparación antes de asistir a la competencia internacional.

El llevar este proceso de Selección de la forma que se detalla nos permitió por primera vez tener a los jóvenes competidores en entrenamiento por más de 12 meses, con lo que se ha podido profundizar en mayor cantidad de temas, más material y problemas a resolver, así como la integración en el equipo de más  instructores, de algunos profesores y ex olímpicos, con lo que seguramente en lo futuro se tendrá un efecto multiplicativo mayor y mejores posiciones en el medallero olímpico internacional.

Con este proceso aunque mas extenso en tiempo, damos cumplimiento a lo que la encuesta de opiniones realizada en Kenosha. Wisconsin, en el 2003 nos indicó, en lo relativo a los tiempos de entrenamiento a los competidores, esto seguramente dará sus mejores frutos a partir del 2005 y nos permitió competir con dignidad y decoro en la IOI del 2006 y de ahí en adelante, esto seguramente nos permitirá mantener una posición, acorde con el tamaño e importancia del país, en el Medallero Olímpico.

En el proceso de preselección, todos los exámenes fueron vía Internet y estos se presentan en la página oficial de la OMI, es decir en:

www.olimpiadadeinformatica.org.mx  donde además se les proporcionan material de estudio, ejemplos, la solución a los exámenes y el reporte de sus resultados, la pagina ha sido muy exitosa, ya que en el lapso de dos años y medio se han tenido mas de 500,000 visitas y cada día va en crecimiento los visitantes.

PROCESO DE SELECCIÓN PARA LA IOI 2006

La participación a la 10ma. OMI fue cuantiosa y de muy buena calidad, se tuvieron 27 estados representados. La Olimpiada Mexicana de Informática OMI, permite que cada estado participe con una selección de 4 elementos y un líder, solo al estado sede se le permite que participe con 8 competidores. En el proceso inicial de selección vía Internet para obtener a las selecciones estatales, se tuvo la inscripción de 5,341 jóvenes de todas las 32 entidades federativas, de donde se obtuvieron las preselecciones estatales, sobre las que los lideres de cada estado de la federación, trabajaron en exámenes y entrenamientos presénciales hasta que obtuvieron a su selección estatal de 4 elementos

Uno de los principales objetivos de la OMI – 2005, fue obtener la preselección mexicana en informática, de la cual previa concentración y entrenamiento, se escogería a los 8 jóvenes que conformarían la selección mexicana que representaría a México en la 18va. Olimpiada Internacional en Informática (International Olympiad in Informatics IOI ), la cual tuvo verificativo del 13 al 20 de agosto del 2006, en la ciudad Mérida, Yucatán, México. En este caso por ser México país Anfitrión, participó con una Selección México A, la cual tiene derecho alas medallas y una selección México B, la cual puede competir, para fogueo pero sin derecho a las medallas. La preselección mexicana es conformada por los jóvenes que obtienen los mejores puntajes (Medallistas de ORO, Plata y los mejores Bronces) en la Olimpiada Mexicana OMI, el Comité Mexicano de Informática AC. (COMI), es el encargado de capacitar durante todo un año a estos jóvenes y realizar las evaluaciones a los preseleccionados, para decidir quienes conforman la Selección Mexicana, en este año de ocho competidores, la cual es acompañada al certamen internacional, por un profesor líder y un profesor sublíder y asesores. Es así como se constituye la delegación mexicana ante la IOI.

La OMI – 2005 en Durango, DGO, se organizó con el concurso del Comité Mexicano de Informática AC, COMI, el Estado de Durango, el Instituto Tecnológico de Durango, La Secretaria de Educación del Estado de Durango, el apoyo del Consejo Nacional de Ciencia y Tecnología CONACYT , el Sistema de Tecnológicos de la SEP, La Comisión Federal de Electricidad y patrocinadores Particulares como son: Auronix SA  de CV, Tecno Strategy SA de CV. y EDACOM SA de CV.

A continuación se detalla la tabla de los 32 preseleccionados para la IOI del 2006:

TABLA 1.- Preseleccionados para la IOI del 2006, de entre los ganadores de las Medallas en la OMI 2005, realizada en Durango Dgo del 20 al 24 de Mayo del 2005.

	Lugar
	Sexo
	Gob 

Priv.
	Alumnos
	Clave 
	Día 1
	Día 2
	Total
	Medalla
	Escuela  de Procedencia.

	1
	M
	P
	Luis Vargas Azcona 
	JAL-1
	300
	300
	600
	ORO
	Instituto de Ciencias en Zapopan Jalisco.

	2
	M
	P
	Antonio Reyes Lúa
	GRO-1
	290
	240
	530
	ORO
	Preparatoria de la Universidad Americana de Acapulco

	3
	M
	G
	Félix Rafael Horta Cuadrilla
	MEX-1
	300
	230
	530
	ORO
	Cecyt 9 Juan de Dios Batíz del IPN

	4
	F
	P
	Carla Ameyali Soriano Garza
	AGS-1
	290
	235
	525
	ORO
	ITESM Campus Aguascalientes

	5
	M
	G
	Gilberto Stankiewicz Chávez
	MEX-2
	300
	220
	520
	ORO
	Cecyt 9 Juan de Dios Batíz del IPN

	6
	M
	G
	Carlos Gerardo Paredón Mata 
	GTO-2
	260
	225
	485
	ORO
	Preparatoria Oficial de Guanajuato

	7
	M
	P
	Manuel Alejandro Ríos Gutiérrez
	VER-4
	250
	230
	480
	ORO
	IPM John J Sparks

	8
	M
	P
	Luis Eduardo Enciso Osuna 
	AGS-3
	280
	180
	460
	ORO
	ITESM Campus Aguascalientes

	9
	M
	G
	Erik Iván Téllez Huerta 
	GTO-1
	250
	200
	450
	PLATA
	CECYTEG Plantel Cortazar, Guanajuato

	10
	M
	G
	Luis Antonio Hernández Parada
	OAX-4
	270
	180
	450
	PLATA
	CBTIS 150

	11
	M
	P
	Jaime Mantecón Loyo
	VER-1
	260
	190
	450
	PLATA
	Colegio Villa Rica

	12
	M
	G
	Sergio Iván López Fuentes 
	GTO-3
	300
	145
	445
	PLATA
	CBTIS  217

	13
	M
	G
	Andrés Natanael García Ruíz
	GTO-4
	300
	140
	440
	PLATA
	CECYTEG Plantel San Juan Bosco

	14
	M
	G
	Ricardo Cansino Cruz
	MEX-4
	250
	180
	430
	PLATA
	Cecyt 9 Juan de Dios Batíz del IPN

	15
	M
	P
	Adrián Hernández Santiesteban
	MDF-3
	300
	100
	400
	PLATA
	Escuela Moderna Americana

	16
	M
	P
	Oscar Arturo Benítez Arista
	MDF-1
	250
	140
	390
	PLATA
	Centro Universitario México CUM

	17
	M
	G
	Jorge Alberto Flores Lucio
	MDF-2
	300
	85
	385
	PLATA
	Cecyt 9 Juan de Dios Batíz del IPN

	18
	M
	G
	José Roberto González Cavazos
	NLN-3
	140
	230
	370
	PLATA
	Preparatoria 7 Puentes UANL

	19
	M
	G
	Jesús David Venzor Cárdenas
	CHI-4
	260
	105
	365
	PLATA
	Escuela Secundaria Técnica  51

	20
	M
	G
	Gustavo Mariscal Rangel
	PUE-1
	160
	200
	360
	PLATA
	CBTIS  184

	21
	M
	G
	Juan Pablo Marín Rosas
	JAL-4
	170
	180
	350
	PLATA
	Escuela Preparatoria de  Ameca Jal.

	Lugar
	Sexo
	Gob 

Priv.
	Alumnos
	Clave 
	Día 1
	Día 2
	Total
	Medalla
	Escuela  de Procedencia.

	22
	M
	G
	Nephtalí Garrido González
	CHI-1
	290
	50
	340
	PLATA
	CBTIS  117

	23
	M
	G
	Víctor Alejandro Herrera Magallanes
	TLX-2
	120
	220
	340
	PLATA
	CBTIS  212

	24
	M
	P
	Cesar Gómez López
	VER-3
	230
	105
	335
	PLATA
	IPM John J Sparks

	25
	M
	G
	Salvador Julio Barbosa Yáñez
	NLN-2
	190
	120
	310
	BRONCE
	Preparatoria 15 UANL

	26
	M
	P
	Miguel Ángel Covarrubias Sánchez
	DGO-6
	300
	0
	300
	BRONCE
	Colegio Americano de Durango

	27
	M
	P
	Erik  Arturo Verlage Paroskos
	JAL-2
	110
	190
	300
	BRONCE
	American School Foundation GDJ Jal.

	28
	M
	G
	Carlos Jesús Castillo Merlín
	PUE-2
	190
	110
	300
	BRONCE
	COBAEP Plantel 8

de PUEBLA

	29
	F
	G
	Aia Analhí Blancas Benítez
	SIN-2
	220
	70
	290
	BRONCE
	CBTIS  224

	30
	M
	G
	Pablo Báez Miranda
	SLP-1
	160
	120
	280
	BRONCE
	Universidad del Valle de Mexico, Campus SLP

	31
	M
	G
	Jesús Aarón Escalera Rodríguez
	NLN-1
	240
	25
	265
	BRONCE
	Preparatoria 7 Puentes UANL

	32
	M
	G
	Vladimir Tobías Cárdenas 
	SIN-4
	220
	35
	255
	BRONCE
	CBTIS 43


Es de la más alta trascendencia el destacar que cada año, en los estados de la federación, se tiene una mayor participación, hay estados en los que se ha venido constituyendo un comité estatal de Informática, en algunos de ellos con el soporte de alguna institución de educación superior, en algunos otros, por la Secretaria de Educación del estado y en otros por solo un grupo de profesores entusiastas y convencidos de las bondades que tiene el lograr que sus alumnos participen en competencias del conocimiento y desarrollen una mentalidad de competencia y de triunfo, para que su actitud en su vida profesional sea de mayor contribución a la sociedad.

La preselección mexicana es integrada por los jóvenes que obtienen los mejores puntajes en la Olimpiada Mexicana de informática de cada año, el Comité Mexicano de Informática AC COMI, es el encargado de realizar las evaluaciones a los preseleccionados, para decidir quienes conforman la Selección Mexicana. Este proceso es arduo y fundamentalmente consiste en realizar un examen por Internet cada 3 semanas, evaluarlos e ir depurando la lista de 32 baja a 24, posteriormente a 18 de ahí a 10, se realiza una concentración en el DF con los 10 finalistas y solo quedan 8, para de entre ellos obtener a la Selección México A de 4 competidores y la Selección México B también de 4 competidores.

A los 10 jóvenes finalistas se les concentró durante los últimos días del mes de julio 2006 en la Ciudad de México DF, se les dio más entrenamiento, se les realizaron exámenes adicionales y de entre ellos se obtuvieron a la selección mexicana que en conjunto con un profesor líder y un sublíder formaron la delegación que nos hubo de representar en la IOI del 2006, en la Ciudad de Mérida, Yucatán, México.

Es para el Comité Mexicano de Informática AC un honor reportar que los jóvenes seleccionados nacionales para la IOI 2006, los que compitieron representando a México Mérida, Yucatán, del 13 al 20 de agosto son:

Selección   México A:


LUGAR
NOMBRE




ESTADO 


   1

Luis Enrique Vargas Azcona

Jalisco.


   2

Nephtalí Garrido González

Chihuahua


   3

Félix Rafael Horta Cuadrilla

Edo de Mexico


   4

Jaime Mantecón Loyo


Veracruz.

Selección   México B


   5

Miguel Ángel Covarrubias Sánchez
Durango


   6

Luis Eduardo Enciso Osuna

Aguascalientes


   7

Juan Pablo Marín Rosas


Jalisco


   8

Jesús  David Venzor Cárdenas 

Chihuahua.

La Delegación Mexicana se compuso de los ocho jóvenes seleccionados nacionales quienes fueron acompañados por el profesor líder José Luis Campos Cardona.

18va. OLIMPIADA INTERNACIONAL EN INFORMÁTICA IOI – 2006.

La 18va. Olimpiada Internacional en Informática IOI 2006, se efectuó en la Ciudad de Mérida, Yucatán, México del 13 al 20 de agosto del 2006, utilizando como sede para la misma, las instalaciones de los Hoteles Fiesta Americana, Holiday Inn y Hyatt en Mérida, así como la infraestructura del Centro de Convenciones Siglo XXI  se tuvo la participación de 75 países competidores, asistieron 284 jóvenes competidores y se disputaron entre ellos 145 medallas. Se tuvo la asistencia de Japón por primera ocasión como competidor.

La competencia se realizó en dos días, cada uno de los días, se aplicaron 3 problemas para ser resueltos en el lapso de 5 horas continuas, cada problema se califica mediante un sistema automático de evaluación a 100 puntos, de manera que la calificación perfecta de ambos exámenes es 600 puntos. Los contendientes se califican y ordenan, del que haya logrado el mayor número de puntos al menor y se otorgan las medallas de la forma siguiente. La doceava parte superior son medallas de ORO,  las dos doceavas partes siguientes son de PLATA  y  las tres doceavas partes subsiguientes son de BRONCE. 

RESULTADOS DE LA SELECCIÓN MEXICANA.

Los ocho contendientes mexicanos obtuvieron puntos en sus exámenes, sin embargo Solo el competidor Luis Enrique Vargas Azcona  de Jalisco obtuvo los suficientes para hacerse merecedor de una medalla de Bronce. Es así como el joven Vargas Azcona otorga a México la satisfacción de contar con una quinta  medalla de Bronce en Informática en su historia, es la segunda medalla que Luis obtiene, ya que en la IOI 2005 el también obtuvo medalla de bronce, es la segunda medalla que se obtiene bajo el nuevo modelo de preselección y selección que se implementó a partir de la OMI 2004 y esperamos que el ejemplo de Luis Enrique permita que otros jóvenes se coloquen en mejores posiciones en futuras IOI’s.

El hecho que todos obtengan puntos, nos indica que se tiene la orientación correcta, pero que aun nos falta lograr mayor profundidad y práctica en la solución de este tipo de problemas, es decir, mas tiempo de entrenamiento y mejor orientación del mismo, tanto por parte de cada uno de los participantes en forma individual, como el que se logra en las concentraciones como las que ya se mencionaron, en donde se dedican alrededor de 10 días a trabajar en forma intensa sobre diversas herramientas y su aplicación en la solución de problemas.

Los puntos obtenidos por nuestra selección México A en la IOI 2006 fueron:

Lugar

Nombre del Competidor



Puntos


   1

Luis Enrique Vargas Azcona
Jalisco.

284


   2

Nephtalí Garrido González
Chihuahua

196


   3

Félix Rafael Horta Cuadrilla
Edo de México
  13


   4

Jaime Mantecón Loyo

Veracruz.

160







Total




653

 Mientras que la Selección México B obtuvo:

Lugar

Nombre del Competidor



Puntos

5
Miguel Ángel Covarrubias Sánchez
Durango

143

6
Luis Eduardo Enciso Osuna

Aguascalientes
125

7
Juan Pablo Marín Rosas


Jalisco

103

8
Jesús  David Venzor Cárdenas 

Chihuahua.

162







Total




533

Es importante destacar que las medallas de Bronce se inician en la Media de la competencia es decir en los 219 puntos y solo uno de nuestros competidores alcanzó medalla, por estar por encima de este valor en los puntos obtenidos.

La selección como equipo obtuvo 653 puntos de una media de 219, lo que nos da una relación  (P/M)  Puntos/Media de 2.98, quedándose ligeramente por debajo del record impuesto en el 2005 de 872 Puntos contra una media de 275, con una relación de Puntos/Media de 3.17. Esto representa una desmejora de 6% en el desempeño de México. Mucho debido a que nuestro competidor Horta Cuadrilla solo pudo acumular 13 puntos de 600, un muy bajo rendimiento ya en la competencia, contrario a su desempeño durante los entrenamientos, esto nos indica que debemos trabajar más intensamente en la mentalidad de los jóvenes competidores, además de la formación técnica, esta debe de ir acompañada de una formación psicológica apropiada.

El objetivo a mediano plazo es llevar a la selección mexicana a que tenga una relación de P/M de 4.5, con lo que seguramente cada año se tendría al menos una medalla asegurada, esto es una mejora en el desempeño de 51% adicional contra lo que se tuvo en el 2006, lo cual se podrá lograr al ritmo que vamos en un lapso de tres a cuatro años. Con esto México estaría entre el 20 y el 30vo. lugar en IOI

Para tener una idea de donde están los campeones internacionales, analicemos la situación de China quien en el 2004, tuvo el primer lugar por equipos, con una puntuación de 2085 y una relación de P/M  (2085/265)  de 7.87, es decir al 87% de la optima posible de (2400/265), en el año, del 2005, el campeón vuelve a ser China con 2256 (2400 es el Puntaje Perfecto) Puntos y una relación P/M de 8.20, es decir al 94% de la calificación perfecta y en este año del 2006 China repite por tercera vez consecutiva con 1686 y una relación P/M (1686/219) de 7.70, es decir 70% de la calificación perfecta. Esto muestra la gran brecha que tenemos que brincar para llegar a ser los campeones olímpicos como país, ya que se tendría que tener un incremento de 260% en el desempeño actual para ganarle a la selección China, esto implica profundos cambios en la educación y cultura computacional de nuestro pueblo, así como la visión apropiada de desarrollo en este poderoso nicho de oportunidad que es la Informática.

En estas competencias los jóvenes campeones demuestran conocimientos y habilidades que han adquirido en sus sistemas educativos o bien de “Motu Proprio”, fundamentalmente en Matemáticas, Algoritmia, Razonamiento lógico y rapidez en la codificación de la solución en los lenguajes Pascal o C. Siendo objetivos y realistas para que México tenga consistentemente jóvenes preparados para ganar en estos campos es necesario que se incluya la asignatura de Informática con este enfoque, dentro de los planes de estudio de la Secundaria y la Preparatoria, capacitar a la planta docente en estos campos y vincular el proceso de enseñanza aprendizaje con las otras asignaturas de ciencias básicas, como son Matemáticas, Física y Química, de otra forma estaremos sujetos a que surjan jóvenes por excepción que en forma autodidacta tengan las habilidades requeridas y que de ninguna forma refleja la preparación y cultura del país en este campo. Hay que incluir la Informática como asignatura obligatoria básica en la Secundaria y la Preparatoria, para estar en la competencia.

PAISES QUE OBTUVIERON LAS MEDALLAS EN LA IOI-2006.
El cuadro de medallas por país, ordenado por el total de Puntos de sus Competidores, luego por el numero de las medallas obtenidas, Oro, Plata, Bronce y países sin medallas, se muestra en la tabla 2.

Tabla 2.- Cuadro de Medallas por País en la IOI 2006, de Mérida, Yucatán, México.

	Lugar
	NOM
	Ptos Total
	País
	Medallas
	Oro
	Plata 
	Bronce

	1
	CHN
	1686
	China
	4
	4
	 
	 

	2
	POL
	1609
	Polonia
	4
	3
	1
	 

	3
	RUS
	1599
	Rusia
	4
	3
	 
	1

	4
	KOR
	1549
	Corea del Sur
	4
	1
	3
	 

	5
	USA
	1500
	Estados Unidos de A
	4
	1
	3
	 

	6
	BLR
	1449
	Bielorusia
	3
	2
	1
	 

	7
	ROM
	1427
	Rumania
	4
	2
	1
	1

	8
	IRN
	1398
	Iran
	4
	1
	2
	1

	9
	UKR
	1353
	Ukrania
	4
	1
	2
	1

	10
	TPE
	1339
	Taipei
	4
	 
	3
	1

	11
	GEO
	1254
	Georgia
	4
	 
	2
	2

	12
	CAN
	1247
	Canadá
	4
	 
	3
	1

	13
	HRV
	1242
	Croacia
	4
	 
	2
	2

	14
	JPN
	1209
	Japon
	3
	2
	 
	1

	15
	BGR
	1198
	Bulgaria
	3
	1
	1
	1

	16
	ZAF
	1173
	Sud África.
	3
	 
	3
	 

	17
	HKG
	1169
	Hong Kong
	4
	1
	 
	3

	18
	SVK
	1155
	Slovaquia
	3
	 
	3
	 

	19
	SEM
	1154
	Serbia y Montenegro
	4
	 
	1
	3

	20
	VNM
	1134
	Vietnam
	4
	 
	1
	3

	21
	AUS
	1107
	Australia
	2
	1
	1
	 

	22
	FIN
	1100
	Finlandia
	4
	 
	1
	3

	23
	LVT
	1064
	Latvia
	3
	 
	1
	2

	24
	FRA
	1044
	Francia
	3
	 
	1
	2

	25
	KAZ
	1041
	Kazahaztan
	4
	 
	1
	3

	26
	LKA
	1030
	Sry Lanka
	3
	 
	1
	2

	27
	THA
	1015
	Thailandia
	3
	 
	 
	3

	28
	LTU
	1011
	Lituania
	3
	 
	2
	1

	29
	HUN
	1008
	Hungría
	2
	 
	1
	1

	30
	IND
	1000
	India
	3
	 
	1
	2

	31
	GBR
	993
	Gran Bretaña
	2
	 
	 
	2

	32
	EST
	923
	Estonia
	2
	 
	1
	1

	33
	IDN
	923
	Indonesia
	1
	 
	1
	 

	34
	AUT
	915
	Austria
	3
	 
	 
	3

	35
	NLD
	899
	Holanda
	2
	 
	 
	2

	36
	CZE
	895
	Republica Checa
	3
	 
	1
	2

	37
	GRC
	881
	Grecia
	2
	 
	2
	 

	38
	SGP
	878
	Singapur
	2
	 
	 
	2

	39
	ISR
	863
	Israel
	3
	 
	 
	3

	40
	SVN
	844
	Slovenia
	2
	 
	 
	2

	41
	DEU
	817
	Alemania
	2
	 
	 
	2

	42
	DNK
	789
	Dinamarca
	2
	 
	1
	1

	43
	BRA
	770
	Brazil
	2
	 
	 
	2

	44
	EGY
	746
	Egipto
	1
	 
	 
	1

	Lugar
	NOM
	Ptos Total
	País
	Medallas
	Oro
	Plata 
	Bronce

	
	
	
	
	
	
	
	

	45
	SWE
	744
	Suecia
	1
	 
	1
	 

	46
	ARM
	741
	Armenia
	1
	 
	 
	1

	47
	ITA
	700
	Italia
	2
	 
	 
	2

	48
	ARG
	674
	Argentina
	0
	 
	 
	 

	49
	TUR
	665
	Turquía
	1
	 
	 
	1

	50
	MEX
	653
	México A
	1
	 
	 
	1

	51
	MAC
	623
	Macau
	1
	 
	1
	 

	52
	CHE
	608
	Suiza
	0
	 
	 
	 

	53
	PRT
	604
	Portugal
	0
	 
	 
	 

	54
	BIH
	575
	Bosnia y Herzegovina
	0
	 
	 
	 

	55
	ESP
	555
	España
	1
	 
	 
	1

	56
	MEX
	533
	México B
	0
	 
	 
	 

	57
	IRL
	525
	Irlanda
	1
	 
	1
	 

	58
	TKM
	519
	Turkmenistan
	1
	1
	 
	 

	59
	NZL
	470
	Nueva Zelanda
	0
	 
	 
	 

	60
	CUB
	396
	Cuba
	0
	 
	 
	 

	61
	KGZ
	388
	Kyrgiztan
	0
	 
	 
	 

	62
	MKD
	336
	Macedonia
	0
	 
	 
	 

	63
	BGD 
	313
	Bangladesh
	0
	 
	 
	 

	64
	LUX
	281
	Luxemburgo
	0
	 
	 
	 

	65
	MNG
	267
	Mongolia
	1
	 
	 
	1

	66
	COL
	237
	Colombia
	0
	 
	 
	 

	67
	UAE
	231
	Emiratos Arabes Unidos
	0
	 
	 
	 

	68
	AZE
	227
	Azerbaijan
	0
	 
	 
	 

	69
	CYP
	187
	Chipre
	0
	 
	 
	 

	70
	CHL 
	180
	Chile
	0
	 
	 
	 

	71
	MDA
	152
	Moldova
	0
	 
	 
	 

	72
	SYR
	125
	Siria
	0
	 
	 
	 

	73
	NOR 
	70
	Noruega
	0
	 
	 
	 

	74
	KWT
	65
	Kuwait
	0
	 
	 
	 

	75
	VEN
	34
	Venezuela
	0
	 
	 
	 

	76
	TAT
	0
	Trinidad y Tobago
	0
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	TOTALES
	 
	24
	51
	70


Es importante observar en esta tabla que los países asiáticos y los de la ex cortina de Hierro, son los que dominan en la mitad superior de la tabla, estos son países en los que la formación Matemática es rigurosa, intensiva y tradicional, además de estar claramente definidos al considerar su desarrollo en la informática como estratégico y primordial, de manera que han incluido en sus asignaturas en los niveles medios de educación a la informática, han preparado a sus profesores y han equipado a sus escuelas y lo demuestran con los resultados que consistentemente año con año obtienen en la IOI. En México debemos de seguir estos ejemplos si queremos que la Industria de las TIC’s prospere y nos sacudamos la dependencia y salidas de capital en este rubro.

Con relación a los puntajes obtenidos, y las medallas otorgadas en la Tabla 3, se tiene los nombres, países y ganadores

	RANK
	ID
	NAME
	POINTS

	
	
	MEDALLAS DE ORO
	

	1
	POL-04
	Filip Wolski
	480

	2
	KOR-04
	Jae Hyun Park
	466

	3
	CHN-02
	Fan Long
	452

	4
	RUS-03
	Sergey Kopeliovich
	446

	5
	USA-03
	John Pardon
	440

	6
	BGR-04
	Rostislav Milenov Rumenov
	437

	7
	ROM-03
	Mircea-Bogdan Pasoi
	435

	8
	BLR-04
	Uladzimir Miniailau
	434

	9
	CHN-04
	Zeyuan Zhu
	427

	10
	RUS-04
	Ilya Razenshteyn
	425

	11
	RUS-02
	Denis Denisov
	422

	12
	BLR-03
	Mikita Lesnikau
	419

	13
	IRN-04
	Vahid Liaghat
	418

	14
	CHN-03
	Dong Wang
	415

	15
	AUS-02
	Christopher Chen
	414

	16
	JPN-03
	Toshiki Kataoka
	413

	17
	UKR-02
	Daniyil Neyter
	399

	18
	POL-02
	Jakub Kallas
	395

	19
	CHN-01
	Tianyi Li
	392

	20
	TKM-02
	Atamurad Hezretkuliy
	389

	21
	JPN-04
	Masaki Watanabe
	388

	22
	POL-01
	Marcin Andrychowicz
	388

	23
	HKG-03
	Chi Kit Lam
	386

	24
	ROM-02
	Codrut-Miron Grosu
	385

	
	
	MEDALLAS  DE  PLATA
	

	25
	TPE-02
	Chun-Sung Ferng
	384

	26
	BLR-02
	Henadzi Karatkevich
	379

	27
	UKR-01
	Dmytro Dzhulgakov
	378

	28
	KAZ-03
	Yerlan Bissenov
	378

	29
	IDN-02
	Derianto Kusuma
	376

	30
	GRC-03
	Christos Tzamos
	371

	31
	LKA-03
	Varuna Jayasiri
	371

	32
	TPE-01
	Po-Lung Chen
	370

	33
	FRA-01
	Benjamin Butin
	366

	34
	IRN-01
	Nima Ahmadi Pour ana
	365

	35
	KOR-03
	Min Joon Kim
	362

	36
	KOR-02
	Jae Hong Kim
	361

	37
	GEO-02
	Zviad Metreveli
	360

	38
	KOR-01
	Dae Wook Kim
	360

	39
	USA-02
	Richard McCutchen
	360

	40
	LTU-04
	Vytautas Gruslys
	359

	41
	SVK-01
	Daniel Bundala
	358

	42
	USA-04
	Bohua Zhan
	356

	43
	ZAF-01
	Ralf Kistner
	354

	44
	ROM-01
	Tiberiu-Lucian Florea
	353

	45
	VNM-02
	Tuan Khuc Anh
	353

	46
	ZAF-04
	Joshua Yudaken
	353

	47
	IRL-02
	Stephen Dolan
	351

	48
	CAN-03
	Peng Shi
	350

	49
	POL-03
	Michal Pilipczuk
	346

	50
	IND-03
	Harpreet Singh
	344

	51
	LTU-03
	Vytis Banaitis
	344

	52
	USA-01
	George Boxer
	344

	53
	HRV-03
	Marko Ivankovic
	343

	54
	IRN-03
	Shayan Ehsani
	343

	55
	LVT-01
	Sergejs Belajevs
	343

	56
	DNK-04
	Asger Cronberg Ipsen
	340

	57
	CZE-03
	Josef Pihera
	339

	58
	MAC-03
	Nam Lei
	339

	59
	BGR-03
	Preslav Dat Le
	337

	60
	HRV-01
	Igor Bonaci
	336

	61
	SWE-04
	Chen Xing
	335

	62
	CAN-02
	Richard Peng
	334

	63
	SEM-01
	Miklos Homolja
	333

	64
	HUN-02
	Balazs Kormanyos
	332

	65
	CAN-01
	Andy Kong
	328

	66
	GEO-04
	David Tvaltchrelidze
	328

	67
	EST-04
	Laur Tooming
	326

	68
	UKR-04
	Vladyslav Simonenko
	324

	69
	SVK-03
	Jan Mikulas
	322

	70
	ZAF-03
	Keegan Smith
	321

	71
	TPE-04
	Tzay-Yeu Wen
	320

	72
	FIN-02
	Janne Kokkala
	319

	73
	GRC-02
	Christos-Apos Mantoudilis
	319

	74
	SVK-04
	Peter Peresini
	315

	75
	AUS-03
	Jarrah Lacko
	314

	
	
	MEDALLAS  DE  BRONCE
	

	76
	GBR-01
	Ryan Lothian
	313

	77
	FRA-03
	Jacques-Henri Jourdan
	312

	78
	HRV-02
	Tomislav Grbin
	311

	79
	TUR-01
	Ahmet Ridvan Duran
	311

	80
	NLD-03
	Thijs Marinussen
	308

	81
	HKG-04
	Wing Yin Yim
	307

	82
	RUS-01
	Andrey Bannikov
	306

	83
	SEM-03
	Stevan Joncic
	303

	84
	KAZ-01
	Timur Abishev
	300

	85
	CZE-02
	Daniel  Marek
	296

	86
	AUT-01
	Martin Jorg
	295

	87
	VNM-03
	Khanh Nguyen Tran Nam
	294

	88
	KAZ-04
	Zhomart Sadykov
	293

	89
	HRV-04
	Goran Zuzic
	292

	90
	SEM-04
	Rajko Nenadov
	289

	91
	GEO-01
	Giorgi Lekveishvili
	288

	92
	SVN-01
	Nino Basic
	286

	93
	HUN-01
	Peter Acsai
	285

	94
	MEX-01
	Luis Enrique Vargas Azcona
	284

	95
	FIN-03
	Antti Laaksonen
	283

	96
	DNK-03
	Jorgen  Fogh
	282

	97
	THA-03
	Supasorn Suwajanakor
	281

	98
	SVN-03
	Matjaz Gomilsek
	279

	99
	GEO-03
	Giorgi Nadiradze
	278

	100
	THA-01
	Phitchaya Phothilimthana
	275

	101
	IRN-02
	Hessam Akhlaghpour
	272

	102
	IND-04
	Swarun Kumar Suresh Kumar
	267

	103
	TPE-03
	Te-Yu Tsai
	265

	104
	ARM-02
	Amenen Mnatsakanyan
	263

	105
	LTU-01
	Daumilas Ardickas
	263

	106
	THA-02
	Sukolask Sakshuwong
	263

	107
	AUT-02
	Daniel Kraft
	262

	108
	GBR-04
	Rubin Xu
	262

	109
	ISR-02
	Bar Goueta
	262

	110
	LKA-01
	Chethiya Abeysinghe
	261

	111
	LVT-04
	Igors Stepanovs
	258

	112
	DEU-01
	Benjamin Berger
	256

	113
	HKG-02
	Yan Ting Hui
	256

	114
	BRA-01
	Gabriel Bujokas
	255

	115
	ROM-04
	Adrian-Valentin Vladu
	254

	116
	SGP-01
	Pang Wei Koh
	254

	117
	FIN-01
	Lauri Kentta
	252

	118
	UKR-03
	Roman Rizvanov
	252

	119
	LVT-02
	Pavels Cupikovs
	250

	120
	VNM-01
	Tung Dang Thanh
	248

	121
	FIN-04
	Ville Pettersson
	246

	122
	BRA-02
	Paulo Costa
	243

	123
	KAZ-02
	Bakhytzhan Baizhiken
	242

	124
	IND-02
	Prateek Karandikar
	241

	125
	JPN-02
	Kentaro Imajo
	241

	126
	EST-02
	Rivo Laks
	240

	127
	ITA-01
	Salvatore Ingala
	239

	128
	VNM-04
	Linh Tran Tuan
	239

	129
	MNG-01
	Batbaatar Burentogto
	239

	130
	BGR-02
	Veselin Krasimirov Kulev
	235

	131
	CAN-04
	Qiyu Zhu
	235

	132
	ISR-01
	Evgeny Fraimovitch
	235

	133
	FRA-04
	David Waszek
	232

	134
	DEU-03
	Erik Panzer
	231

	135
	LKA-02
	Sandaruwan Gunathilake
	229

	136
	NLD-01
	Pieter Bootsma
	229

	137
	SEM-02
	Andreja Ilic
	229

	138
	AUT-03
	Gerhard Niederbrucker
	228

	139
	EGY-03
	Ahmed Naguib
	228

	140
	ITA-03
	Nicola Pierazzo
	227

	141
	ESP-01
	Carlos Ballesteros
	220

	142
	HKG-01
	Li Yu Chu
	220

	143
	ISR-03
	Amitay Kamber
	220

	144
	CZE-04
	Michal Vaner
	219

	145
	SGP-02
	Zi Chun Koh
	219


El total de Medallas fue de 145, otorgándose 24 de ORO, 51 de Plata y 70 de Bronce. 

MÉXICO ANFITRIÓN DE LA IOI EN EL AÑO 2006.

PATROCINADORES PARA LA IOI – 2006 (Merida, Yucatán, México ).

México solicitó y obtuvo la sede para organizar y realizar la Olimpiada Internacional de Informática para el año 2006, misma que se realizó en la ciudad de Mérida Yucatán, del 13 al 20 de agosto de este año, el conseguir la sede se logró gracias al aval del gobierno federal, manifestado en escrito del titular de la SEP, Dr. Reyes Tamez Guerra, quien nos autorizo a postular a México como candidato a futuro anfitrión, se hizo el tramite ante el Comité Olímpico Internacional en la ciudad de Yong In, Corea del Sur, en Agosto del 2002 y compitiendo en la terna final contra Egipto e Inglaterra tuvimos el gusto de salir vencedores y tenemos esa tan anhelada sede de un evento internacional de esta envergadura, dentro de la SEP cabe destacar la participación, colaboración y atingencia del Dr. Julio Rubio Oca, Subsecretario de Educación Superior, quien en conjunto con sus cercanos colaboradores hicieron posible la gestión de recursos, Instalación y prueba de los equipos para las competencias y muchos otros detalles propios de una olimpiada de este tipo, es de enfatizar la colaboración de la Dirección General de Educación Superior Tecnológica a cargo del Ing. Bulmáro Fuentes  Lemus, la participación del Ing. Ramón Soto Arriola y del Director del Instituto Tecnológico de Mérida Ing. Leobardo Cortes y Noh así como a su proactivo grupo de trabajo liderado por el Ing. Raúl Chiu Nazarála, con la participación de los Ingenieros Raúl Cáceres, Carlos Bermejo, Beatriz García Cristiano y Pastor Góngora. Por otro lado coadyuvó a este logro también el aval y apoyo del Sr. Patricio Patrón Laviada, Gobernador del Estado de Yucatán, quien manifestó, desde sus inicios, su entusiasmo y proclividad a que este evento internacional se realizará en su estado y en particular en la Bella Ciudad de Merida, La participación siempre atenta de La Secretaria de Educación del Estado de Yucatán liderada por su titular la Lic. Carmen Zita Solís Robleda, quienes pusieron a disposición del COMI, todas las facilidades a su alcance en la entidad, La secretaria de Turismo del Estado de Yucatán bajo la Lic. Carolina Cárdenas y todo el equipo del Centro de Convenciones Siglo XXI, lugar donde se realizó la competencia y se llevaron al cabo múltiples eventos de la misma, Fundamentalmente el Lic. Enrique Domínguez, Sandye Burgos y Rossana Domínguez.

Como instituciones de fomento del desarrollo de la Ciencia y la Tecnología, se tuvo la del Consejo nacional de Ciencia y Tecnología CONACYT, quien bajo la dirección del Ing. Jaime Parada y posteriormente del Dr. Gustavo Chapela Castañares y la Dirección Adjunta del Ing. Gildardo Villalobos García, siempre estuvieron atentos a la organización de la IOI, siendo su apoyo sustancial en los finales del año 2005. por lo cual les externamos un merecido reconocimiento.

De las instituciones de educación superior la ayuda y colaboración del Instituto Politécnico Nacional, en particular de la Escuela Superior de Ingeniería Mecánica y Eléctrica ESIME y de la Universidad Autónoma Metropolitana UAM son relevantes, ya que mediante el apoyo y comisión a los profesores Ing. Margarita García Burciaga e Ing. Ma. Antonieta Barrero Cobo de la ESIME y al Dr. Francisco Javier Zaragoza Martínez de la UAM Azcapotzalco, la IOI 2006 tuvo el respaldo técnico y logístico que un evento de esta naturaleza requiere.

Dentro del Comité Mexicano de Informática AC, también tuvimos la ayuda inapreciable y desinteresada de múltiples colaboradores entre los que vale la pena destacar a la Ing. Margarita García Burciaga Secretaria General, Ing. Cesar Cepeda García Secretario Académico y presidente del comité científico a cargo de la competencia, la Ing. Maria del Mar Cepeda García, Encargada de la logística del evento, Lic. Martha Lucia Cepeda García encargada de la comunicación, El Ing. Jorge Armando Díaz Vargas Presidente del Comité de Organización en Mérida, Yucatán, el Dr. Francisco Javier Zaragoza Martínez Vicepresidente, la Ing. Ma. Antonieta Barrero Cobo Tesorera, Lic. Ángeles Cepeda Salinas, encargada del centro de Información de la IOI, Arq. Sergio González y Cruz Encargado de Comidas, Arq. Ma. de la Luz García Burciaga encargada de los transportes vespertinos, Sr. Antonio Flores Biard y Juan Francisco Padilla en las presentaciones, paginas WEB y soporte en la Oficina de la IOI 2006 en el sitio, la Sra. Paula Martínez y Elizabeth Martínez en los apoyos de Oficina y la Ing. Ana Carolina García Ambriz en las Compras y Contrataciones.

Dentro de los patrocinadores Privados y/o Paraestatales se destacan los siguientes:

Auronix SA de CV,  Comisión Federal de Electricidad CFE,  Ing. Edgar Oropeza Yánez,  Grupo Salinas,  TV Azteca,  Cisco Systems de México SA de CV y Embotelladora Peninsular SA de CV ( Coca Cola), 

COMPETENCIAS ADICIONALES ESPECIALES DURANTE LA IOI 2006.

Con el fin de tener entretenimiento para los jóvenes competidores se les instalo un salón de juegos en el Hotel Holiday Inn, en el cual todas las tardes la mayoría de ellos se daban cita, para jugar Ping-Pong, Fútbol de Mesa, Cartas, Ajedrez, O simple mente Video Juegos en las PC’s, por tal motivo se organizaron y realizaron tres torneos especiales durante los días 17 y 18 de Agosto en los que destacaron algunos de los equipos, países y competidores participantes en la IOI.

El torneo de los Robo Aluxes.-

Este Torneo especial, fue preparado por los profesores y alumnos de la carrera de Ingeniería Electrónica del Instituto Tecnológico de Mérida y consistió en superar la prueba eliminatoria de recorrer un camino mediante un robot programable que se les proporcionó y al superar esa prueba accedían a la final del día siguiente, se inscribieron 27 equipos de 3 elementos cada uno y pasaron a la etapa final solo 9 de ellos. La Final consistió en programar el robot, para que subiera una pirámide Maya y llevará una ofrenda a los dioses, Los equipos ganadores fueron:


1er Lugar 

España


2do Lugar

Chile


3er Lugar 

Lituania.

El torneo de Balero.-

A todos los participantes de la IOI 2006, se les suministro dentro de su paquete promocional un Balero, con la leyenda artesanal de la IOI, dado que es tradición que el país sede les ofrezca un juego típico de la localidad, por lo que durante los días previos muchos de los jóvenes competidores aprendieron y practicaron como se juega el Balero y del orden de 25 se animaron a participar en este torneo especial, quedando los lugares como sigue:


1er Lugar 

México


2do Lugar

Alemania


3er Lugar

Kuwait.

Los jóvenes se pasaron muchas horas en este cuarto de entretenimiento en donde además se les instalaron 20 maquinas PC’s en red y con acceso a Internet, con lo cual estuvieron comunicados a sus casas, con sus amigos en sus países y se sintieron en un ambiente de camaradería, hicieron entre ellos competencias de los juegos de video que están de moda y al mismo tiempo hicieron amistad entre ellos, en estos casos las Jóvenes Guías le ayudaron en la interlocución entre algunas delegaciones.

PARTICIPACION DE MÉXICO EN EL COMITÉ OLÍMPICO INTERNACIONAL IC y EN EL COMITÉ CIENTÍFICO INTERNACIONAL  ISC.

México por tener la categoría de  Anfitrión para la IOI 2006, tiene derecho a tener un representante en el comité olímpico internacional (International Committee, IC), esta representación recae en la persona del Ing. Arturo Cepeda Salinas, también presidente del COMI, el comité internacional se reúne dos veces al año, la primera en el mes de Marzo, donde se visita el país sede de ese año y se supervisan los avances que el comité organizador tenga en lo que a hospedaje y facilidades para la competencia se requieren, y la segunda ocasión es durante el evento de cada año, es decir al mismo tiempo que se esta celebrando la IOI y en esta reunión se realizan aportaciones y revisión de las reglas, se llevan al cabo asambleas y se decide sobre la sede de la IOI para cuatro años adelante, de manera que el país sede tenga el tiempo suficiente para la organización de la misma. En Mérida, Yucatán, durante las reuniones del Comité Internacional de la IOI se postularon varios países, solicitando la sede para el año del 2010, después de analizar los distintos proyectos, se designo para futuro anfitrión de la IOI en el año del 2010 a Canadá, País que ya tenia varios años postulándose y que con mucho gusto y disposición aceptó ser la sede para ese año.

Durante la IOI 2006, México se presentó un reporte de los avances sobre la organización de la IOI 2006, los fondos y los logotipos que se planean usar, así mismo propuso algunas correcciones y adiciones, mismas que fueron tomadas en cuenta y agregadas en las reglas de la competencia. 

Este año de 2006, a México le toca participar también en el Comité Científico Internacional ISC, Comité de la Organización de la IOI, encargado de proponer las tareas, exámenes y sistemas de evaluación de la competencia. La representación de México ante este comité recae en la persona del Ing. Cesar Cepeda García, Medallista de la IOI 1993,  quien asistió a la reunión de dicho comité en Polonia en Abril y Agosto de este año y le tocará estar a cargo del comité científico mexicano para proponer los exámenes de la IOI del 2006, año en el que seremos sedes de este importante evento, también durante el 2006 se incorporaron al comité Científico Internacional ISC, por parte de México como país sede, el Dr. Francisco Javier Zaragoza Martínez y el Ing. Luis Cruz Romo, quienes junto con el resto de los integrantes internacionales estuvieron realizando sesiones de trabajo en los meses de Marzo y Agosto del 2006.

ALGUNAS ACCIONES  DEL COMI, PARA LAS SIGUIENTES OLIMPIADAS

Se estarán realizando exámenes cada 3 semanas a los  preseleccionados en la OMI 2006 de SLP, con miras a la IOI 2007, se dejaran tareas y materiales de estudio para los mismos  estudiantes y se irá depurando esta preselección, hasta tener a más tardar en Julio del 2007 a la selección mexicana, que habrá de representarnos en la IOI del 2007 en Zagreb Croacia del 15 al 22 de Agosto de ese año.

Se llevará al cabo la Olimpiada Mexicana de Informática, OMI 2007, durante el mes de mayo de ese año, en la ciudad de Torreón, Coahuila. En esta olimpiada estaremos obteniendo a la preselección mexicana para la IOI del 2008, año en que a México le corresponderá asistir a Alejandría, Egipto que será la sede internacional del evento. Para este fin estaremos lanzando una convocatoria nacional a más tardar durante el mes de octubre del 2006, mediante e-mails y Posters.

Se depurará la base de datos de las escuelas que ofrecen bachillerato y secundaria en sus planes de estudio, con el fin de hacer masiva la información de la Olimpiada Mexicana de Informática y que la juventud de México se involucre mas activamente en este movimiento.

Se continuará con la campaña de patrocinadores, para apoyar las olimpiadas mexicanas de cada año, buscando fortalecer el Comité Mexicano de Informática AC. y a  los comités afines similares en cada uno de los estados de la republica.

Se continuará con la campaña de difusión de resultados, tanto en las instancias gubernamentales, como en los medios masivos de comunicación de radio, prensa y televisión, con el fin de dar a conocer las actividades olímpicas en informática y poder atraer a los mejores competidores para la conformación cada año de la Mejor Selección Mexicana.

Se estará modernizando y actualizando la página www.olimpiadadeinformatica.org.mx, de manera que dé servicio a toda la comunidad de la OMI en las actividades de cursos, exámenes, materiales y tareas que el COMI estará presentando a los futuros contendientes, instructores, lideres y delegados estatales, para su mejor desempeño en las competencias nacionales e internacionales.

El dominio que tenemos reservado como: www.ioi2006.org , en ella iremos incluyendo cualquier información que surja con relación al evento , sus resultados, materiales e implicaciones

Se pugnara enfáticamente en los estados de la federación y en las autoridades federales de la educación en México, sobre la importancia y trascendencia que tiene el incluir, dentro de los planes y programas de Estudio de la Secundaria y la Preparatoria, como asignatura básica e imprescindible a la Informática, con lo cual la juventud mexicana estará en mejor posición de competencia ante el mundo Global en el cual nos encontramos.

ATENTAMENTE

Comité Mexicano de Informática A.C.

Ing. Margarita García Burciaga


Ing. Arturo Cepeda Salinas

Secretaria General del COMI  


Presidente del COMI AC

Mayor información en la página oficial de la OMI:

www.olimpiadadeinformatica.org.mx   e-mail  mgarcia@auronix.com 

TEL (52) 55 5363 6100, Ext. 106   en la ciudad de México D.F.
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